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Wstep

Cztowiek jako istota myslaca 1 ewoluujaca z sila czasu, zawsze pragnat tatwej
komunikacji z innymi uczestnikami spoleczno$ci oraz wygody w wypeltnianiu
codziennych obowiazkoéw. Rozwijajaca si¢ nauka zaspokajata przez wieki coraz szersze
potrzeby - szczegdlnie materialne, pdzniej takze te intelektualne. Niektore z nich byty
niezbgdne do Zycia, inne tylko wykreowanymi przez doswiadczonych myslicieli i
kupcow zapotrzebowaniami natury duchowe;.

W pracy tej postawiono hipoteze badawcza, iz postep wynikajacy z osiagnigé
technologii 1 opanowaniu nowych $rodkow ingerencji w $wiat materialny 1 rozwoj
spoteczny jest glownym czynnikiem determinujacym zachowania polityczne i
spoteczne.

Dzi$ na przyktad wilaczajac komputer niewiele osob zastanawia si¢ jak doszto do
wynalezienia tego urzadzenia, cho¢ jest to wynalazek mtody, pochodzacy z XX wieku.
Dlatego tez takie odkrycia jak zardwka, papier, stal - sa obecnie po prostu zwykte i
banalne. Niniejsza praca wskazuje 1 nakresla wlasnie szybko$§¢ tempa rozwoju nauki z
kazdym rokiem, miesigcem, tygodniem, dniem. Wskazuje jednoczesnie, ze historia nie
zapomina — nie mozna odkrywac¢ rzeczy nowych, bez odniesienia do wczesniejszych
osiagnie¢ nauki.

Ponizsza praca pokazuje jak wiele lat musialo uptyna¢ do czasow, kiedy
cztowiek stal si¢ na tyle wystarczalny, ze juz nie potrzeby agrarne, czy militarne staly
si¢ najwazniejsze. Obecnie liczy si¢ informacja - kto ja posiada we wlasciwym czasie i
wlasciwym miejscu oraz wie jak jej uzy¢ — zwycigza na migdzynarodowej arenie
politycznej, ale takze w aspekcie lokalnym

Uszeregowano wigc pytania badawcze skupiajace si¢ na zagadnieniach
nowoczesnej polityki 1 rozwoju spolecznego. Jak posiadanie najnowszych osiagni¢¢ w
dziedzinach zarzadzania informacja wplywa na zachowania polityczne? Jak beda
wyglada¢ dziatania elekcyjne wiadz panstwowych w krajach rozwinigtych? Czy
glosowanie za pomoca Internetu i1 innych $rodkow elektronicznych maja szanse
zrewolucjonizowac¢ $wiat polityki?

Ludzko$¢ zbudowala potgzna $wiatowa sie¢ zwana Internetem, ludzko$¢
zorganizowata szybki i szeroko dostgpny transport lotniczy, ludzko$¢ podbija matymi
krokami kosmos, ludzkos¢ rozwija kazdego dnia kolejne nowe technologie. Do czego to

wszystko ma doprowadzi¢? To takze postawione pytania badawcze.



Swiat si¢ zmienia kazdego dnia. Dobrze pokazuje to Internet - jako medium
wolnosci, wynik nowych technologii, zyskal réwniez poparcie wtadz konserwatywnego
przeciez w pogladach Kosciota Katolickiego. Oficjalnie w 2001 roku Jan Pawet II
przestat pierwszy dokument za pomoca globalnej sieci - bylo to pismo "Ecclesia in
Oceania". Jan Pawet II postuzyl si¢ tez stowami - "Nie lgkajmy si¢ zatem wyplynaé na
glebig wielkiego oceanu informatyki".

Podejmujac wigc badania nad wptywem odkry¢é, na ksztaltowanie si¢
spoteczenstw i ich politycznych aspiracji, trzeba przeanalizowaé jak ludzko$¢ obecnie
wykorzystuje i chce w przysztosci zorganizowac swoje instytucje polityczne. Czy hasto
glosowania elektronicznego stanie si¢ za kilkanascie lat obowiazujace na calym
swiecie? Czy komunikacja wielu osob stanie si¢ wirtualna? Czy staniemy si¢
uzaleznieni od techniki i1 informacji? Czy globalizacja to korzystne zjawisko? To
pytania badawcze, na ktore ta praca stara si¢ odpowiedziec.

Podzielona zostata na cztery czesci. Pierwsza, wprowadzajaca w zagadnienie
technologii, jako zjawiska wynikajacego z ewolucji cztowieka. Druga czg$¢ to proba
wskazania znaczenia osiagnie¢ nauki we wspolczesnym Swiecie. W trzeciej czegsci
pracy podjgto zagadnienia polityki przysztosci, ktéra w coraz bardziej zaawansowany
sposOb opiera swo0j rozw0] na nowoczesnych metodach organizowania panstwa.
Czwarta 1 jednocze$nie ostatnia czg¢s¢ pracy to wybrane zagadnienia z zakresu
spoteczenstwa informacyjnego 1 przemian cywilizacyjnych.

Praca podsumowuje, wigc takie kwestie - jak znana technologicznie przesztosc,
kreowana terazniejszos¢ 1 probg odpowiedzi na pytanie - jak bedzie najblizsza

przysztos$¢?



1. Technologia jako wynik ewolucji czlowieka

Czlowiek rozwija si¢ kazdego dnia — potrafi przystosowywac na swoje potrzeby
dostgpne w jego otoczeniu materiaty, potrafi dzieli¢ si¢ wiedza, umiejetnosciami i
zdobyczami powstalymi w wyniku mieszania materialdéw oraz ich produkcji. Rozwoj
ten jednak poprzedzony jest zawsze rozwojem wiedzy teoretycznej (humanistycznej i
technicznej), ktéra w mysl zasady — nie odkryjesz niczego nowego bez poznania tego,
co juz odkryto — powoduje, ze cztowiek jako istota mys$laca potrafi ewoluowac szybciej

1 z wykorzystaniem coraz bardziej zaawansowanej technologii.

1.1. Istota pojecia — technologia

Aby zadawac pytania badawcze wzgledem wptywu technologii na §wiat, nalezy
zapozna¢ si¢ z istota pojgcia technologia. Nowa encyklopedia powszechna PWN 2005

okresla termin ten nastgpujaco:

, TECHNOLOGIA |[gr.], dziedzina wiedzy technicznej zajmujqca sie
zagadnieniami przetwarzania surowcow i wytwarzania potwyrobow i wyrobow.
Zaleznie od przetwarzanych materiatow rozroznia sie¢ — technologie: metali (stali,
zeliwa, metali niezelaznych), drewna, wegla, ropy naft. itp. Zaleznie od rodzaju
otrzymywanych produktow — technologia papieru, gumy, barwnikow, nawozow
sztucznych, kwasow, produktow spozywczych, elektronowq, budowy maszyn
(obrabiarek, samochodow, samolotow, silnikow spalinowych, turbin itp.). Zaleznie od
stosowanych metod — technologie chemiczng, ktora obejmuje metody zmiany sktadu
chemicznego i struktury materiatu, oraz technologie mechanicznq, obejmujqcq metody
ksztattowania materiatow potqczone ze zmianq niektorych ich witasciwosci (np.
wytrzymatosciowych). Do technologii mechanicznej zalicza sie np.: procesy odlewania,
kucia, tfoczenia, spawania, obrobki skrawaniem, nitowania.

W  wielu dziatach technologii wystepujq zarowno procesy technologii
mechanicznej, jak i technologii chemicznej, np. w technologii budowy maszyn oprocz
procesow ksztattowania, nalezqcych do technologii mechanicznej, wystepujq procesy
obrobki cieplnej i cieplno-chemicznej oraz procesy nalezqce do technologii

chemicznej'.”

' Nowa encyklopedia powszechna - Wydawnictwo Naukowe PWN S.A. PWN 2005.



W powyzsze] definicji nie uwzgledniono jednak znaczenia technologii jako
procesu wynikajacego z postgpu — uzyskanego w wyniku ewolucji przede wszystkim
wiedzy, ale takze dostgpnych materiatow, ktore pozwalaja zrealizowac naj$mielsze
projekty techniczne.

W Stanach Zjednoczonych uzywa si¢ czgsto terminu ,.know-how” — co w
prostym przekladzie oznacza ,wiedzie¢ jak...”. Okreslenie to ma symbolizowaé
posiadana wiedzg 1 potege wiedzy jako informacji, ktora wykorzystana we wilasciwy
sposob przy uzyciu wilasciwych narzedzi przelozy si¢ na sukces danego
przedsigwzigcia. Znaczenie ,.know-how” jest dzi§ ogromne ze wzgledu na procesy
globalizacyjne, ktore wynikaja gléwnie nie z transferu surowcoéw, ale z transferu
wiedzy, — kto ja posiada ten potrafi produkowa¢ witasciwe dobra 1 whasciwie si¢ nimi
postugiwac.

Kolejny aspekt terminu technologia, to umiejgtnos¢ takiego polaczenia wiedzy i
dostgpnych materiatow, by powstaty produkt koncowy pozwalat na uzyskanie przewagi
nad innymi spoteczenstwami. Przyktadem takiego zachowania jest wys$cig zbrojen,
ktéry w powszechnym ujgciu jest glowna przyczyna rozwoju cywilnego rynku
produktow konsumpcyjnych. Wyscig zbrojen to wyscig technologii — a wigc rozwoju
wiedzy. Obecnie ten stan nieco si¢ zmienia, a wojsko coraz czgsciej modyfikuje na
swoje potrzeby wynalazki dostgpne jako produkty rynku ogdlnodostgpnego —
konsumenckiego, gdyz ten rozwija si¢ znacznie szybciej.

Znajac juz ogOlny zarys ,technologii” mozna podawaé dalsze konkretne
rozwiazania wchodzace w jej sklad. Bardzo waznym dla wspotczesnego $wiata jest

znacznie okreslenia: technika cyfrowa. W ujeciu encyklopedycznym jest to:

,,zespot metod i srodkow stuzqcych do wytwarzania, przesytania i przetwarzania
sygnatow cyfrowych. W technice cyfrowej wykorzystuje sie¢ ukiady elektroniczne
charakteryzujqce sie skonczonq liczbq mozZliwych stanow. Najbardziej sq
rozpowszechnione cyfrowe uktady dwustanowe, konstrukcyjnie najprostsze, a
jednoczesnie zapewniajqce maksymalng odpornos¢ na zaklocenia oraz najlepszq
rozroznialnos¢ przybieranych stanow. Najczesciej stany elektronicznych ukladow
cyfrowych sq definiowane przez stany ich wyjs¢ (portow), a fizycznie reprezentowane
przez poziomy napie¢ elektrycznych. Uktady cyfrowe dwustanowe pozwalajq na prostq
realizacje dziatan algebry Boole'a oraz opartej na niej arytmetyki w zapisie dwojkowym

(binarnym, zerojedynkowym). Rozwdj konstrukcji i zastosowan uktadow cyfrowych, a



zatem i rozwoj techniki cyfrowej, jest scisle zwiqzany z postepem technologii uktadow
scalonych (poczynajqc od technologii bipolarnej — TTL, przez unipolarnqg — MOS i jej
ulepszonq posta¢ — CMOS). Zwieksza sie niezawodnos¢ dziatania tych uktadow oraz
(wraz ze zwigkszaniem stopnia scalenia) zmniejsza sie ich koszt, pobor mocy oraz
rozmiary. Podstawowymi uktadami cyfrowymi sq uktady realizujqce funkcje log. NIE, I,
LUB oraz ich mniej lub bardziej zlozone kombinacje, jak przerzutniki mono- i
bistabilne, liczniki (dwojkowe i dziesietne), mikroprocesory i uktady pamieciowe.
Wzrost stopnia scalenia uktadow wykonywanych w technologii CMOS umozliwia
konstruowanie b. ztoZonych uktadow cyfrowych, np. pamieci o b. duzej pojemnosci
(kilkudziesieciu megabajtow), mikroprocesorow o duzej mocy obliczeniowej i ich
uktadow, jedna monokrystaliczna plytka krzemowa moze zawierac¢ do kilku milionow

tranzystoréw (tzw. chip)’”.

Powyzsza definicj¢ mozna bardzo przystgpnie rozwinaé. Otdéz $wiat w duzym
uproszczeniu dzieli si¢ na analogowy 1 cyfrowy. Analogowe jest wszystko to, co nas
otacza i do czego mamy bezposredni dostgp z pominigciem rozwigzan zaawansowanej
techniki, obliczen i przeksztalcen na formy matematyczne. Gdyby przedstawi¢ to w
znaczeniu politologicznym to: poslaniec pobiera wiadomo$¢ zapisang na kartce przez
wladcg. Udaje si¢ z nia do dowodcy wojsk, ale trwa to dlugo, ze wzgledu na $rodek
transportu wskazanej tresci, jakim w tym wypadku jest cztowiek.

W dodatku wiadomo$¢ moze zosta¢ po drodze przejgta przez wroga. Nalezy
zwroci¢ uwage na kwestie ,,czasu”, — czyli przekazanie tej wiadomosci jak 1 jej
pozyskanie moze trwa¢ bardzo dlugo. Ewolucja wiedzy ludzkosci stworzyla jednak
$wiat cyfrowy — a wigc potrafiacy opisywaé otoczenie w sposob bardzo prosty — 01 1 —
co$ ma stan fatszu lub prawdy. Zapis ten wywodzi si¢ z nauk takich jak logika i
matematyka — a wigc jest juz efektem zdobytej wiedzy cywilizacji. Kazda informacje
cyfrowa mozna z fatwoscia zapisac, przekazac, zaszyfrowac, w dodatku informacja jest
doktadniejsza, dajaca si¢ policzy¢ a wigc mozna osiagna¢ wigksza doktadnos¢ niz w
przypadku techniki analogowe;.

Najwazniejsze jest jednak to, ze czas wykonania zadania ulega przyspieszeniu —
wskazany wczesniej postaniec obecnie zamienit si¢ w posta¢ elektroniczna (cyfrowa) 1

wiadomosci (rozkazy) przekazuje w trybie natychmiastowym. Innym prostym

2 Nowa encyklopedia powszechna - Wydawnictwo Naukowe PWN SA - PWN 2005



przykladem cyfryzacji® $wiata jest zmiana prostego analogowego termometru, — ktory
podaje niedoskonate dane — na termometr cyfrowy potrafiacy okresla¢ temperaturg¢ na
odlegtos¢ (techniki laserowe) 1 do tego z doktadnos$cia setnych stopnia Celsjusza.
Koniecznie trzeba jednak zaznaczy¢, ze nawet w najwigkszych wizjach rozwoju
technologii nie przewiduje si¢ pelnej digitalizacji $wiata i jego pojmowania.
Analogowo$¢ zawsze bedzie miata swoje miejsce w §wiecie, a posta¢ techniki cyfrowej
ma jedynie t¢ analogowos$¢ wspomagac 1 opisywac. Technologia pozwala na uzyskanie
przetwornikow analogowo-cyfrowych oraz cyfrowo-analogowych, ktére ulatwiaja

kontakt wiedzy i wynalazkow ze $wiatem zewngtrznym i na odwrot.

1.2. Istota pojecia futurologia

Na potrzeby badan utworzono na poczatku 1940 r. pojgcie futurologia.
Wynikato ono z potrzeby zdefiniowania tej dziedziny nauki, ktéra zajmuje si¢ nie tyle
przewidywaniem przysztosci, co odnoszeniem dziatan wykonywanych w
terazniejszo$ci do skutkéw w przysztosci. Futurolog to osoba, ktéra dobrze zna
zdobycze techniczne oraz socjologiczne wspodtczesnego $wiata i potrafi dokonaé
prognozy zasobdéw wiedzy obecnej do jej wykorzystania w blizszej lub dalszej
przysztosci.

Futurologia to takze wskazywanie kierunkdw rozwoju ludzkosci,
wykorzystujacej w swojej dzialalno$ci narzedzia zdobyte poprzez rozwoj wiedzy.
Okresla sig, ze futury$ci badaja takie pola naukowe jak eksploatacja zrodet
energetycznych, rozwoj nauk zywieniowych, oddziatywanie cztowieka na srodowisko,
rozwdj  spoteczenstwa informacyjnego, zmiana zachowan spotecznych w
zbiorowosciach lokalnych i §wiatowych, rozwo6j innych dziedzin nauki.

Gléwnym terytorium rozwoju mysli futurologicznej byly przede wszystkim
Stany Zjednoczone i Francja, za$ za wybitnych przedstawicieli mys$li mozna wskazac
takie osoby jak: A. Toffler, D. Bell, A. C. Clarke. Nalezy tez wyr6zni¢, ze futurologia
nie jest obecnie traktowana $cisle jako nauka lub zbior dziatan badawczych, wynika to z
faktu, ze obejmuje wiele roznych dziedzin innych nauk, a takze dopiero na poczatku
XXI w. zaczgto podchodzi¢ do niej jako do nowej dziedziny wiedzy. Szczegdlne
znaczenie futurologia zyskata po sprawdzonych prognozach takich naukowcoéw jak A.

Toffler, oraz F. Fukuyama.

3 Zjawisko zamiany techniki analogowej na technike cyfrowa — okre$lane czgsto takze jako digitalizacja



Warto tez nakresli¢ krotko pojecie populizmu - zostato tu uzyte celowo w celu
okreslenia tendencji w rozwoju technologii. Wiele zdobyczy nauki jest czgsto tzw.
dobrami ekonomicznie niepotrzebnymi, ktore dzigki zastosowaniu metod typowych dla
populizmu - sa w stanie ich tworcy wprowadzi¢ do szerokiego zapotrzebowania

konsumentow.

1.3. Istota poje¢cia innowacja

Kolejnym pojgciem, ktore funkcjonuje przy zakresie technologii to - innowacja.
Odnosi si¢ ona to wszelkich nowosci przyczyniajacych si¢ do rozwoju konkretnego
zjawiska, rzeczy, organizacji.

Dlatego tez nalezy rozdzieli¢ innowacj¢ na kilka dziedzin - mamy, wigc nowosci
z zakresu typowo technicznego, jak na przyktad nowego rodzaju produkty ulatwiajace
nam wykonywanie codziennych obowiazkéw, zachowanie dobrego zdrowia, czy
zapewniajace komunikacj¢ miedzy ludzmi.

Kolejna dziedzina to innowacja w zakresie procesu, czyli wykorzystania
zdobyczy nauki w celach lepszego, szybszego i bardziej ekonomicznego pozyskiwania
wszelkich dobr materialnych - proces odnosi si¢ $cisle do produkcji dobr.

Innowacja to takze nowe sposoby w organizacji zwigzanych z rozwojem
instytucji zarowno panstwowych i politycznych jak i instytucji zwigzanych z ekonomia
- firma, fundacja itd.

Pojecie to wiaza si¢ mocno z wdrazaniem rozwiazan na polu dziatalno$ci
gospodarczej 1 politycznej. Za innowacj¢ nalezy uwaza¢ wprowadzanie do zycia wielu
systeméw politycznych jako form organizowania spoleczno$ci np. demokracja,
kapitalizm, komunizm itp. Innowacja w zakresie instytucji politycznych ma tez $ciste
odzwierciedlenie w nowos$ciach pojawiajacych si¢ w §wiecie - przyktadowo kapitalizm
wymusza rozwdj nauki, techniki i innych dziedzin dla dobra ekonomii i obrony przed
ofertami konkurencyjnymi.

Wprowadzi¢ nalezy tez pojgcie innowatora - czyli osoby zajmujacej sig¢
wdrazaniem w zastosowanie praktyczne poszczegolnych wynalazkow, mysli tworczych,
czy procesoéw polityczno-spotecznych. Doda¢ nalezy, ze wprowadzanie innowacji nie
jest tatwe, ze wzgledu na konserwatywne podejscie spoteczenstw nawet tych bardzo

rozwini¢tych do coraz to nowszych produktow i rozwiazan.



1.4. Istota poje¢cia ,,e”

Nie da si¢ ukry¢, ze w wyniku nowych odkry¢ XX wieku i ich intensywnosci
powstato wiele nowych pojeé. Prawdziwa lawing terminologii - szczegdlnie techniczne;j
wywolala jednak rewolucja informatyczna, komputerowa i w ostatnich 15 latach -
internetowa. Powstata §wieza tendencja w zakresie tworzenia haset odwolujacych si¢ do
$wiata wirtualnego - stworzonego sztucznie - charakteryzuje si¢ ona uzyciem literki "e".
Otoz litera ta to zastapienie petnego slowa "electronic" - elektroniczny, zwiazany z
Internetem, komputerami, supernowoczesna technika.

Stosujac literkg "e" przed pojeciami juz funkcjonujacymi w jezyku zaréwno
spotecznym jak 1 naukowym uzyskano i popularyzowano wiele nowych terminow.
Przyktad z dziedziny politologii to okreslenia: e-wybory, e-gtosowanie, e-polityka, e-
system polityczny itd. Pojecia te sa szerzej omawiane w dalszej czg$ci pracy.

Litera "e" zrewolucjonizowala jezyk terminéw specjalistycznych, ale
jednoczesnie mocno okreslila, iz jej uzycie przed wiasciwym terminem odnosi si¢ do
nowoczesnych technologii. Mamy wigc praktykowane juz okreslenia jak: e-bank, e-

handel, e-gospodarka, e-prawo itp. Wraz z przenoszeniem kolejnych dziedzin Zycia

cztowieka w §wiat wirtualny powstaja nowe pojgcia z uzyciem ,,e”.

1.5. Wynalazki, odkrycia i technologie, ktore zmienily Swiat

Wykazano na wstgpie, ze technika jest jednym z gléwnych skladnikéw
cywilizacji 1 rozwoju spoleczno-kulturowego. To wszystko, co towarzyszy nam w
czasach wspoéiczesnych nie powstato jednak w ciagu chwili, ale w wyniku wielu
rewolucji myslowych. Na niektére pomysty ulepszania zycia badacze natrafiali w
sposob przypadkowy, a na inne po wieloletnich eksperymentach. Warto wigc
przedstawi¢ wybrane najwazniejsze wynalazki, ich tworcow 1 historig towarzyszaca tym
odkryciom. Historia ulozyta si¢ tak, ze od rzeczy prostych powstaly zaawansowane
rozwigzania XXI wieku.

Historia dazenia cztlowieka do wiedzy i praktycznego zastosowania otaczajacego
$wiata zaczyna si¢ wraz z procesem ewolucji. Malpa czlekoksztattna schodzi na ziemig
1 wyprostowuje swoja postawg, zmienia znaczaco styl zycia tworzac czlowieka
pierwotnego. Ten nowy styl egzystencji to formy zdobywania pokarmu czy schronienia.

Ludzie pierwotni zaczynaja, wigc odczuwaé potrzebg tworzenia takich elementow,
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ktore ulatwia im realizacj¢ codziennych potrzeb. Tak wlasnie powstaja pierwsze
narzedzia kamienne, stuzace jako elementy polowania.

Kolejne etapy to kwestia przygotowywania ubran, rozpalania ognia i budowa
domu. Nalezy wigc przyja¢, ze era czlowieka pierwotnego, to zalazek mysli 1
technologii — przypada to na rok 3000000 p.n.e., cho¢ wiele zrodet podaje jako punkt
wyjsciowy 1700000 lat p.n.e., gdyz dla tego okresu przypisuje si¢ powstawianie
pierwszych najprymitywniejszych narzedzi kamiennych. Swiat dzieki prostym
rozwigzaniom zaczyna sig coraz szybciej zmienia¢. Wazniejsze osiagnigcia czlowieka w

okresie przed nasza era to m.in.:

= 1600000 p.n.e. — Uzyskiwanie ognia prostszymi metodami.

= 100000 p.n.e. — Wytwarzanie narzedzi kamiennych, sluzacych patroszeniu
zwierzyny.

= 600000 p.n.e. — Narzedzia kamienne — tak zwane pigsciaki - gltownie
wytwarzane na terenach Chin 1 Afryki Potudniowe;.

= 200000 p.n.e. — Na kontynencie europejskim (szczegdlnie Anglia i Hiszpania)
pojawiaja si¢ nowe rodzaje broni, sa to m.in. drewniane oszczepy.

= 100000 p.n.e. — Coraz szersze umiejetnosci operowania ogniem i rozpalaniem
go w dowolnym miejscu i o dowolnym czasie.

= 50000 p.n.e. — Wedlug badan na ten okres przypadaja jedne z pierwszych
schronien w formie szatasow.

= 40000 p.n.e. — Rozwo6j broni, powstaje m.in. nowy rodzaj oszczepu
zakonczonego kamiennym grotem.

= 35000 p.n.e. — Nowe metody polowan na odleglo$¢ — wynaleziono tuk i strzaty.

= 30000 p.n.e. — Wynalezienie bumerangu — narzedzie do polowan na ptactwo.

= 16000 p.n.e. — Proby oznaczenia dnia, nocy, por roku, a wigc rozw0j astronomii
1 opracowanie pierwszego kalendarza ksigzycowego.

= 10000 p.n.e. — Okres ten odznacza si¢ jako rozwoj produkcji zywnosci - wypiek
chleba.

= 8800 p.n.e. — Cztowiek rozwija rolnictwo 1 hodowlg zwierzat domowych.

= 7000 p.n.e. — Pierwsze uzycie na terenie Europy sieci rybackich do polowow
ryb.

= 6300 p.n.e. — Nowa forma todzi wytwarzanej z jednego pnia.
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= 6200 p.n.e. — Posiadajac techniki zywnosciowe i narzgdzia rozpoczyna si¢ etap
rozwoju budownictwa m.in. wynaleziono metodg produkcji cegly suszone;.

= 6000 p.n.e. — Wynalazek najbardziej ponadczasowy — koto. W Iranie
Potnocnym tworza si¢ poczatki produkcji garnkow (garncarstwo). Egipcjanie
opracowuja koncepcjg i praktyczne wdrozenie todzi wiostowe;.

= 5200 p.n.e. — Jedna z pierwszych znanych gier - chodzi o kregle - byla to
rozrywka Egipcjan.

= 5000 p.n.e. — Kolejne badania i odkrycia wzgledem okreslania dni, miesigcy, lat
— powstaje na terenie Egiptu a takze Mezopotamii nowy kalendarz.

= 4500 p.n.e. — Bron zwana proca, opracowana na terenie Iranu.

= 4000 p.n.e. — Nowe formy pozyskiwania materiatobw m.in. wytop miedzi z
dostgpnych rud. W wyniku tego rozwoju powstaja na terenie Egiptu i
Mezopotamii narzedzia metalowe, a w dalszym dziataniu metoda przetapiania,
wytwarza si¢ takze szkto.

= 4000 p.n.e. — Kolejne etapy rozwoju produkcji spozywczej — poczatki

przygotowywania i warzenia piwa.

Zatrzymujemy si¢ teraz na roku 4000 p.n.e., gdyz to wlasnie ten okres jest
kolejnym wielkim przetomem dla ludzkosci. Date t¢ przyjmuje si¢ wg badan
archeologicznych za okres powstania pisma — klinowego w spoteczno$ci Sumerow.
Oznacza to mozliwo$¢ przenoszenia mysli ludzkiej na formy kamienne, gliniane i inne.
Rozwija si¢ tez masowo forma pi$miennictwa na $cianach pomieszczen. Dopiero w
3500 lat p.n.e. starozytni wykorzystywac zaczynaja kolejne odkrycie stuzace zapisowi

mysli, a wige papirus. Przesledzmy teraz okres starozytnosci i efektow odkry¢:

= 3500 p.n.e. — Do napegdzania todzi wykorzystano po raz pierwszy zagiel -
zastyneli z tego szczegdlnie Egipcjanie.

= 3400 p.n.e. — Czlowiek nauczyt si¢ zdobywa¢ nowe materiaty - Zelazo oraz
zaczal je przerabia¢ — gldwne tereny rozwoju tej techniki to Egipt.

= 3200 p.n.e. — Nowy material stosowany do produkcji narzedzi - braz.

= 2990 p.n.e. — W Egipcie rozpoczyna si¢ produkcja igiel miedzianych.

= 2700 p.n.e. — Prekursorska forma mierzenia czasu - w Chinach powstaje zegar

wodny.
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2686 p.n.e. — Badacze okreslaja ten rok jako zakonczenie budowy piramid
egipskich.

2650 p.n.e. — Do wazenia towarow w Egipcie stosuje si¢ wagi belkowe - ich
zaleta jest porgcznose.

2500 p.n.e. — Pierwsze zwierciadta ptaskie uzywane w Egipcie, powstaja tez
kolejne formy okreslania czasu - zegary stoneczne.

2350 p.n.e. — W budownictwie zaczynaja pojawia¢ si¢ okna.

2300 p.n.e. — Mezopotamia wprowadza po raz pierwszy ustgpy, za$ w Indiach
zastosowano kanalizacj¢ miejska.

1850 p.n.e. — Pierwotne zastosowanie alfabetu literowego w Asyrii.

1800 p.n.e. — Pojazdy bojowe - rydwan konny stosowany zaréwno w Europie
jak 1 Azji.

1650 p.n.e. — Rok ten okresla si¢ jako moment powstania broni bialej - mieczy -
odkrycia dokonano na Krecie.

1500 p.n.e. — Nowe materiaty codziennego zastosowania - klej egipski.

1410 p.n.e. — Udoskonalanie produktow m.in. hartowanie zelaza.

1200 p.n.e. — Rozwoj zabezpieczen budynkéw - w Mykenach wytwarzane sa
zamki do drzwi otwierane kluczem.

1125 p.n.e. — Chinczycy produkuja i stosuja mapy grawerowane.

1000 p.n.e. — Bardzo wazny moment w historii odkry¢ surowcoOw -
zastosowanie ropy naftowej do ogrzewania w Chinach i Babilonii.

875 p.n.e. — W Asyrii powstaje parasol rozktadany.

775 p.n.e. — Alfabet grecki - zastosowanie w dzietach literackich.

640 p.n.e. — Chinczycy stosuja banknoty jako formg zaptaty za towar.

547 p.n.e. — Anaksymander z Miletu opracowuje koncepcj¢ globusa -
odzwierciedlajacego ksztatt Ziemi.

500 p.n.e. — Chinczycy produkuja i stosuja swiece, Egipcjanie stosuja pierwsze
liczydto.

440 p.n.e. — Rozwdj handlu poprzez zastosowanie w Grecji pieniadza w formie
miedzianych wybijanych monet. Rozwija si¢ tez tzw. abakus, czyli pierwsza
maszyna liczaca - stosowana w Rzymie np. do rozliczania podatkow.

432 p.n.e. — Rozw@j technologii budownictwa - zastosowanie belek z Zelaza.
430 p.n.e. — Po raz pierwszy pojawia si¢ pojecie atomu - jako najmniejszego

elementu budujacego §wiat. Tezg t¢ zaproponowat grecki mysliciel Demokryt.
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400 p.n.e. - W Chinach stosuje si¢ zelazko do prasowania.

365 p.n.e. — Arystoteles - grecki mysliciel opracowuje definicje ruchu
przyspieszonego - jedno z pierwszych opisanych praw fizyki.

350 p.n.e. — Przy produkcji statkow stosuje si¢ w Grecji Srubg.

322 p.n.e. — Grecki mysliciel Arystoteles opracowuje koncepcj¢ tzw. przektadni
zgbatej - stosowanej do budowy prostych maszyn.

312 p.n.e. — Wazna data dla rozwoju komunikacji "wszystkie drogi prowadza
do Rzymu" - zaczgto wigc budowaé drogi - pierwsza zwana Via Appia i
prowadzaca z Rzymu do Kapuy). Droga liczyta 190 km i miata az § m
szerokos$ci - wykonana byta w niektorych odcinkach z kostki brukowe;.

250 p.n.e. — Kolejny grecki mysliciel opisuje prawa fizyki - Archimedes
przedstawia takie zjawiska jak oddziatywanie cieczy na zanurzone w niej ciata
(wyporno$¢). Okresla tez pojecie cigzar wlasciwy oraz $rodek cigzkosci.

240 p.n.e. — Nowe formy okreslania potozenia geograficznego - do map dodaje
si¢ dlugo$s¢ 1 szerokos¢ geograficzna. Za prekursora potudnikéw i
rownoleznikéw uwaza si¢ Eratostenesa z Cyreny.

210 p.n.e. — Apoloniusz Perge w wyniku wieloletnich obliczeh matematycznych
okresla tzw. liczbg PI - wynosi ona 3,14169.

200 p.n.e. — Filon z Bizancjum opracowuje pojgcie pneumatyki 1 jej
zastosowania - w formie kota wodnego.

192 p.n.e. — Ludy europejskie zaczynaja wykorzystywac zelazo do podkuwania
koni — podkowy.

170 p.n.e. — Hypsikles z Aleksandrii dokonuje zdefiniowania budowy kota jako
zbioru 360 punktoéw tzw. stopni.

150 p.n.e. — W budownictwie stosuje si¢ nowy material spoinowy - cement i
nastgpnie beton.

107 p.n.e. — Rzymianie wykorzystuja site wiatru - konstruuja pierwszy wiatrak.
100 p.n.e. — Chinczycy produkuja naczynia porcelanowe.

80 p.n.e. — Wykorzystanie powietrza jako no$nika ogrzewania stosowanego w
budynkach — powstaje centralne ogrzewanie. Koncepcje opracowuje Wtoch
Sergiusz Orata.

59 p.n.e. — Juliusz Cezar wydaje pierwsza gazete - nazywa si¢ Acta Diurna i jest

przegladem informacyjnym.
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= 46 p.n.e. — Juliusz Cezar wprowadza tzw. nowy kalendarz, nazwany pdzniej

julianskim — rok podzielony jest na 12 miesigcy 1 365 dni po 24 godziny kazdy.

Nastaje ,,Nowa Era” — okres, kiedy mysl techniczna i powstajace wynalazki oraz
odkrycia zaczynaja nabiera¢ coraz szybszego tempa. Potwierdza si¢ tez zasada, ze to co
zostalo wynalezione wczesniej stato si¢ podstawa kolejnych pomystow - na rozwiazania
utatwiajace produkcje towardéw i nowych materiatow.

Okres $redniowiecza cechuje si¢ szczegoOlnie rozwojem pisma w formie
drukowanej — a wigc rozwijania metod na zachowanie wiedzy, bo ta postuzy do dalszej

ewolucji mysli. Przyjrzyjmy sig, zatem odkryciom tego okresu:

*= 20 n.e. — Rozwija si¢ piSmiennictwo w Rzymie wprowadzone zostaja metalowe
piora.

= 80 — Gromadzenie wiedzy w ksiazkach wymaga nowego podejscia do ich
oprawy - ksigzki pergaminowe sa, wigc zszywane.

= 105 — Chinczycy stosuja papier.

= 132 — W Chinach powstaje pierwszy sejsmoskop -odkrycia dokonuje Czang
Heng.

= 150 — Ptolemeusz tworzy opisy wymagane do prawidlowego wytyczania
zarysoOw map.

= 200 — Kolejny juz rozwdj liczydet - szczegdlnie oryginalne propozycje w
Chinach.

= 231 — Nowe narzg¢dzia budowlane 1 transportowe m.in. wiele wersji taczki
(Chiny).

» 350 — Ulice miejskie staja si¢ coraz czgsciej oswietlane np. za pomoca pochodni
smolnych.

= 369 — Czlowiek uczy si¢ cia¢ materialy - nowa metoda cigcia kamieni z
wykorzystaniem napgdu wodnego.

= 400 — W Indiach stosuje si¢ przeprawy mostowe tworzone z zelaznych
fancuchow.

= 593 — Nowa technika drukowania obrazkéw - Chinczycy opracowuja tzw. klisze
drukarskie.

* 633 — Indie w rachunku matematycznym uzywaja nowej formy liczb —

ujemnych.
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673 — Ogien grecki - byla to specjalna mieszanina zapalajaca uzywana przez
flotg bizantyjska przy wojnach morskich.

770 — Rozwo6j druku — bardzo istotna rola Chin, skad technologia przybyta
p6zniej m.in. do Europy.

825 — Chinczycy stosuja komorowa $luzg¢ kanalowa dla przeprawy statkow.

850 — Wynalazca Pacicus z Werony zastynal wdrozeniem nowego modelu
zegara, ktory uruchamiany byt specjalnymi odwaznikami. Pomiar czasu staje si¢
coraz bardziej istotny.

868 — Pierwsza ksiazka, ktéra zostata wydrukowana i to w wielu egzemplarzach.
Dokonat tego Chinczyk Wang Czaj.

900 — Dzigki nowo poznanym procesom destylacji, dokonano znaczacego
odkrycia - podczas destylacji wina uzyskano alkohol.

940 — Chinski badacz Tan Cziao tworzy soczewke.

969 — Opracowanie materialu wybuchowego zwanego ogniem sztucznym —
Chiny.

1041 — Chinczyk Pi Szeng wytwarza czcionki drukarskie, ktore mozna stosowac
jako pojedyncze znaki.

1044 — Chinczycy opracowuja masowa metode na produkcje prochu
strzelniczego - znaczace odkrycie dla pdzniejszej historii §wiata.

1088 — Rozwoj nawigacji poprzez zastosowanie kompasu magnetycznego.

1100 — Rozpoczyna si¢ masowe wydobycie wegla kamiennego. Szczegdlnie na
obszarze Niemiec 1 Anglii.

1200 — Warsztaty produkcyjne zwykle tworzone sa nad rzekami - wynika to z
coraz szerszego stosowania w Europie kota wodnego, ktore stuzy jako naped dla
maszyn produkcyjnych np. mtynow.

1202 — Leonardo Fibonacci wprowadza zastosowanie cyfr arabskich w nauce
europejskich matematykow.

1240 — Chinczycy opracowuja okulary, jako $rodek zapobiegajacy rdznicy
spostrzegania optycznego.

1280 — Chinczycy wprowadzaja armatg, jako Srodek militarny w walce z
najezdzcami.

1300 — Europa w transporcie i1 przenoszeniu towardw wykorzystuje kotowrotek.
1306 — Produkcja drutu z wykorzystaniem maszyny do jego ciagnienia.

Koncepcjg opracowuje Niemiec Rudolf.
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= 1335 - W Mediolanie Jacopo Dondi tworzy mechaniczny zegar wiezowy.

= 1350 — W Peru powstaje jeden z najwigkszych linowych mostow wiszacych.

= 1364 — Kolejny etap w rozwoju czasomierzy - Niemiec H. Wick tworzy
wychwyt 1 balans do zegara.

= 1390 — W Korei zastosowano po raz pierwszy metalowe czcionki drukarskie.

= 1400 — Wenecja staje si¢ miejscem produkcji nowego rodzaju szkta -
lustrzanego w taflach.

* 1438 — M. Jacobus opracowuje skafander nurka, ktéry moze obserwowaé za
pomoca hetmu podwodny §wiat.

= 1445 — Rozw(@j masowego wytwarzania ksigzek - m.in. Gutenberg opracowuje
pras¢ drukarska wykorzystujaca ruchome czcionki.

* 1463 — Poczatki rozwoju nowej dziedziny matematyki tzw. trygonometrii.

= 1472 — Robert Valturio z Wenecji tworzy koncepcj¢ okretu podwodnego.

= 1474 — Bardzo wazna data dla wszelkich wynalazkow - w Wenecji wprowadza
si¢ prawo patentowe.

* 1480 — K. Zdllner wdraza do produkcji gwintowana lufe dla broni palne;.

Z jednych rozwiazan powstaja nastgpne, a zapisana na kartach ksiag wiedza,
stuzy nastgpnym pokoleniom odkrywcow. Okres XVI - XVIII w. staje si¢ podwalina
pod wielka rewolucj¢ przemystowa, ktora jest wynikiem pragnienia kazdego cztowieka
— posiadania dobr upraszczajacych zycie. Oto wynalazki powstate po okresie

Sredniowiecza:

= 1500 — Wtoch Leonardo Da Vinci staje si¢ symbolem $wiatlego umyshu
tworzacego niezwykte projekty. Stworzyt on m.in. zarys maszyny latajacej, czy
roznego rodzaju napedow wodnych, kulkowych itd. Rok ten to réwniez
wprowadzenie do wojska nowego rodzaju broni - r¢czna bron palna.

* 1510 — Peter Henlein z Norymbergii opracowuje pierwszy zegarek sprezynowy.

= 1530 — Nowe dzialajace koncepcje kotowrotkow np. z napedem pedalowym
skonstruowany przez Niemca Jiirgena.

= 1535 — W celu eksploracji terenow podwodnych zacze¢to uzywaé odkrycia
Wiocha Jezioro Nemi - czyli dzwonu nurkowego.

= 1560 — Coraz wigksze znaczenie odgrywaja kopalnie - szczegdlnie wegla i rud

zelaza - w Anglii po raz pierwszy zastosowano szyny 1 wagoniki.
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1567 — Wojska hiszpanskie otrzymuja nowy rodzaj wyposazenia - muszkiety na
naboje.

1572 — Witoch R. Bombelli tworzy metod¢ na obliczenie pierwiastkow
kwadratowych.

1582 — Londynski badacz Peter Morice opracowuje koncepcj¢ na wykorzystanie
energii ptywoéw morskich. Wazna reforma kalendarza - czyli zmiany
wprowadzone przez papieza Grzegorza XIII - nazwano je p6zniej kalendarzem
gregorianskim.

1588 — Szwajcar J. Biirgi uklada logarytmiczng tablice matematyczng - ktora
staje si¢ w pdzniejszym okresie podstawa dla wielu obliczen projektowych.

1590 — W Holandii Zaharias Jansen prezentuje pierwszy mikroskop.

1596 — Toaleta sptukiwana woda - rodzaj sanitariatu zaprezentowany w Anglii
przez J. Harringtona.

1597 — Wiloch o nazwisku Galileusz odkrywa nowa metode na mierzenie
temperatury - konstruuje termometr powietrzny.

1608 — W Holandii Hans Lipperschey pokazuje dzialajaca lunete.

1637 — Polak Jan Heweliusz tworzy pierwszy peryskop.

1640 — Nowe formy przetwarzania surowcow - D. Stumpfelt wprowadza w
zycie pomyst na wzbogacanie energetyczne wegla, czyli zamiang na koks.

1641 — Niemiec Otto von Guericke tworzy pompeg powietrzna.

1660 — Francuz o nazwisku Pascal definiuje zasady rozchodzenia sig ci$nienia w
cieczach.

1661 — R. Boyle definiuje poj¢cie - pierwiastek chemiczny.

1666 — W. Leibniz tworzy maszyng¢ matematyczng do przeprowadzania dziatan
mnozenia, dzielenia, odejmowania i dodawania.

1668 — Anglik Isaac Newton tworzy teleskop zwierciadlany.

1681 — Francuz Denis Papin opracowuje kociot parowy zaopatrzony w zawor
bezpieczenstwa.

1687 — E. Weigel wprowadza pierwsza windg, ktéra jest w stanie poruszaé sig z
wykorzystaniem tzw. przeciwcigzarow.

1688 — Rozpoczyna si¢ era maszyn parowych - cho¢ jeszcze dos¢ skromnych

technicznie. Francuz D. Papin konstruuje silnik parowy.
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1690 — Drobne, ale rewolucyjne odkrycie - korek do szampana - dokonat tego P.
Perignon. Dzigki jego pomystowi szampan zachowywal swoje wlasciwosci
przez dluzszy okres czasu.

1709 - Bartolomeo Cristofori wprowadza instrument muzyczny - fortepian.

1707 — Francuz Denis Papin po sukcesie swojego silnika parowego przedstawia
dziatajacy statek zasilany para i kotem topatkowym.

1714 — Anglik Izac Newton formuluje trzy prawa dotyczace ruchu cial -
nazwane pozniej w fizyce prawami Newtona.

1718 — Znaczace odkrycie wplywajace na wspodlczesny $wiat - termometr
rtgciowy opracowany przez Niemca Fahrenheita.

1720 — Nowe narzedzia wspomagajace produkcje nowych maszyn m.in.
wiertarka do metalu oraz obrabiarka do kot zgbatych.

1727 — J.H. Schulze opracowuje metodg na robienie i wywolywanie fotografii.
1742 — Norweg Anders Celsius opracowuje skale temperatur - postuguje si¢
zjawiskiem zamarzania i wrzenia wody. Pdzniej jego odkrycie zostaje uznane w
europejskiej czgsci Swiata 1 przyjgte za wzOr mierzenia temperatur.

1752 — W Stanach Zjednoczonych Benjamin Franklin pokazuje pierwszy system
ochrony przez wyladowaniami atmosferycznymi - nazywa go piorunochronem.
1753 — J. Canton podczas badan nad elektrycznoscia dokonuje odkrycia indukcji
elektrycznej.

1759 — Angielska flota zostaje wzbogacona nowym urzadzeniem -
chronometrem morskim.

1764 — W manufakturach pojawia si¢ coraz wigcej narzedzi automatycznych -
Anglik Hargreaves wprowadza do uzycia prz¢dzark¢ mechaniczna.

1769 — James Watt rozpoczyna rewolucj¢ przemystowa w Europie - prezentujac
coraz to doskonalsze maszyny parowe napgdzajace urzadzenia przemystowe.
Wprowadza tez nowa jednostk¢ pomiarowa dla mocy maszyn - kon
mechaniczny.

1771 — Francuz Cugot prezentuje pojazd na par¢ wodna.

1776 — Marynarka Stanow Zjednoczonych wzbogaca si¢ o pierwsze w petni
dziatajaca t6dz podwodna zaprojektowana przez pana Bushnell'a.

1780 — We Francji przy budowie maszyn dzwigowych uzywa si¢ stalowej liny.

Pojawia sig pierwsza elektryczna zapalniczka.
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= 1783 — Bracia Joseph i Jaques Montgolfier projektuja i nastgpnie wykonuja
dziatajacy prototyp balonu wypetnionego cieplym powietrzem.

= 1786 — Nowa forma przedtuzajaca trwatos$¢ produkowanych materiatow - blacheg
zaczyna sig¢ ocynowywac.

= 1787 — W Anglii do produkcji przemystowej w branzy tekstylnej wprowadzone
zostaje krosno mechaniczne.

= 1792 — Anglik Murdock prezentuje pierwsze oswietlenie gazowe.

= 1793 — Tartaki wzbogacaja si¢ o bardzo praktyczny wynalazek - pilg tarczowa.

= 1794 — P. Vaughan opracowuje tzw. tozysko kulkowe - ktore jest podstawa do
budowy wielu przektadni, silnikow, maszyn.

= 1799 — Na potrzeby wojska tworzone sa maski przeciwgazowe.

= 1800 — Ogniwo galwaniczne (obecnie znane popularnie jako bateria) -
wynalazek Wilocha Alessandro Volta. Sama nazwa galwaniczne pochodzi od

innego wynalazcy - rowniez Wtocha - Luigi Galvaniego.

O ile wcze$niej mozna bylo przedstawia¢ wynalazki i odkrycia w okresach
bardzo szerokich, o tyle wiek XIX i XX nalezy juz rozdzielic. Wynika to z bardzo
intensywnego rozwoju odkry¢ naukowych. Od XIX wieku §wiat nabiera tempa, wiele
0sOb zauwaza, ze zyje si¢ po prostu coraz szybciej, ze nadchodzi okres masowe;j

produkcji i masowej konsumpcji.

= 1801 - Anglik R. Trevithck prezentuje pierwszy samochod parowy, ktory
nazywany jest takze lokomotywa drogowa.

= 1802 — Rozpoczyna si¢ masowa produkcja $rodkéw spozywczych m.in. cukru
wytwarzanego nowa metoda z burakow cukrowych.

= 1804 — W angielskiej branzy tekstylnej zaczgto uzywaé begbenkowej maszyny do
szycia.

= 1805 — Niemiecki badacz W. A. Serturner wytwarza po raz pierwszy morfing. W
Anglii pojawia si¢ palnik gazowy do cigcia metali.

= 1808 — R. Trevithick jest tworca rewolucji w kolei — wdraza tzw. kolej parowa
na terenie Anglii.

= 1809 —J. N. Fusch wykrywa nowa substancjg: parafing.

* 1810 — Anglik Peter Durant konstruuje metalowa puszke, ktéra poézniej Francuz

Appert adoptuje w formie konserw produktow spozywczych.
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1811 — Panowie Winsor i Clegg tworza w Londynie pierwsza gazowni¢ miejska.
Przedsigbiorstwa miejskie staja si¢ coraz wazniejsze w dziedzinie dystrybucji
dobr energetycznych.

1813 — F. D. Sauevbronn konstruuje tzw. rower biegowy.

1816 — T. H. Laennee prezentuje narzg¢dzie stuzace badaniu lekarskiemu tzw.
stetoskop. Anglik George Manby demonstruje gasnicg.

1818 — Ch. Thomas, opracowuje maszyng do pierwiastkowania, przeksztalcen i
obliczen trygonometrycznych oraz do potggowania.

1820 — Ludzko$¢ poznaje i opisuje coraz wigksza liczbe zjawisk np. zjawisko i
prawa elektromagnetyzmu.

1821 — F. J. Aragos buduje pierwszy na §wiecie stoper.

1822 — Pojawia sig pierwsza na $wiecie maszyna utatwiajaca skladanie tekstu.
1824 — Anglik Faraday wykrywa nowy zwiazek: benzen - czyli najprostszy,
podstawowy weglowodor aromatyczny. W USA wprowadzony zostaje karabin
maszynowy.

1825 — L. Braille opracowuje metod¢ komunikowania pismem z osobami
niewidomymi. W. Sturgeon wykorzystujac prawa elektrycznosci konstruuje
elektromagnes.

1827 — Nauka niemiecka wzbogaca si¢ o tzw. prawo Ohma, ktérym pozniej
operuje juz caly $wiat.

1828 — Coraz wigcej wynalazkow militarnych - np. karabiny z iglicami,
bezwtadnikowymi konstruowane przez N. Dreyse'a.

1829 — Powstaje pierwszy na $wiecie silnik elektryczny.

1830 — Powstaje termostat.

1831 — Nauka zaczyna normalizowaé jednostki fizyczne, w Niemczech Gauss
wprowadza definicje milimetra, miligrama 1 sekundy.

1832 — We Francji zostaje zaprezentowana pierwsza pradnica pradu zmiennego.
1833 — Anglik Faraday opisuje zjawisko indukcji elektromagnetycznej.
Niemieccy uczeni Scheibe oraz Adelsberger opracowuja elektryczny zegar
kwarcowy do precyzyjnego pomiaru czasu.

1834 — Rosyjski wynalazca Jacobi pokazuje pierwszy silnik elektryczny zasilany
bateriami.

1835 — W USA coraz szerszego znaczenia nabiera prawo patentowe - np.

Samuel Colt otrzymuje patent na projekt rewolweru kapiszonowego.
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1837 — W Stanach Zjednoczonych powstaje telegraf elektromagnetyczny
projektu Morse'a.

1838 — Angielska kolej wprowadza nowa ustuge - przekazywanie wiadomosci
za pomocg telegrafu kolejowego.

1840 — Pojawiaja si¢ po raz pierwszy w rolnictwie - nawozy sztuczne
(szczegblnie w rolnictwie niemieckim). Badacz A. Payen publikuje przepis na
otrzymywanie celulozy w wyniku przetwarzania drewna. W Anglii Rowland
Hill wprowadza jako optatg za ustugi pocztowe - znaczek pocztowy.

1841 — Kolejny krok do standaryzacji rozwiazan technicznych - w Anglii
wprowadza si¢ tzw. gwint calowy. Nowoscia jest ustalenie sygnalizacji §wietlnej
dla kolei.

1843 — G. Otis prezentuje prototyp koparki ziemnej.

1844 — Budowa pierwszej migdzymiastowe] linii telegraficznej na odcinku
Baltimore a Waszyngtonem w USA. Powstaje ona w oparciu o rozwiazania i
projekt Morse'a.

1845 — Pierwsze proby z elektrycznym $wiattem (zaro6wkami) - nazywano je
kandelabrami. Odkryto réwniez zjawisko fluorescencji.

1846 — Postep w medycynie - w USA przy zastosowaniu narkozy eterowej
przeprowadzona zostaje pierwsza operacja w narkozie. W Anglii pojawiaja si¢
lampy tukowe.

1848 — Niemiecka marynarka zostaje wyposazona w miny morskie.

1849 — Rynek Stanow Zjednoczonych Ameryki wzbogaca si¢ o mechaniczna
chlodziarke.

1850 — Amerykanski naukowiec C. Bond prezentuje pierwsza fotografig
Ksigzyca.

1851 — Powstaje pierwszy induktor na wysokie napigcie.

1852 — Zaprezentowano pierwszy prototyp statku latajacego tzw. sterowca.

1853 — Polski naukowiec Ignacy Lukasiewicz konstruuje lampg¢ naftowa. W
Anglii badacz o nazwisku Kelvin wprowadza pomiar i skalg temperatur
bezwzglednych.

1854 — Ignacy Lukasiewicz rozszerza badania 1 prezentuje metody na
wydobycie 1 przetwarzanie ropy naftowej jako surowca energetycznego.
Niemieccy uczeni pracuja nad zarowkami elektrycznymi - powstaje coraz wigcej

praktycznych 1 ciekawych prototypow.
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1855 — We Wioszech rozpoczyna si¢ produkcja maszyny do pisania
wyposazonej w przesuwana tasme barwiaca.

1856 — Opracowano po raz pierwszy chemiczne barwniki syntetyczne.

1859 — Powstaje akumulator olowiowy. W USA stosuje si¢ techniki glgbokiego
wiercenia szybow ropy naftowe;.

1860 — R. Whitchead na potrzeby angielskiej floty konstruuje torpede o
samodzielnym napedzie.

1861 — Anglik J. C. Maxwell tworzy podwaliny dla fotografii barwne;.

1862 — Angielski chemik A. Parks prezentuje pierwsze na §wiecie tworzywo
sztuczne. A. C. Kirk konstruuje chtodziarkg o obwodzie zamknigtym. Pojawia
si¢ nowy gaz acetylen odkryty przez F. Wohler.

1863 — Londyn zaczyna budowa¢ metro. We Francji w budownictwie stosuje si¢
tzw. zelbet - mieszaning zelaza i betonu. Niemiec J. Wilbrand demonstruje
trotyl.

1864 — Rozpoczyna si¢ nowa era w dziedzinie motoryzacji - pokazany zostaje
funkcjonalny 1 jeden z pierwszych spalinowych silnikow na benzyng. Niemiec
A. Steinheil konstruuje i wprowadza do fotografii - obiektyw tzw. aplanat.

1865 — Francuz L. Pasteur wynalazt pasteryzacje - czyli proces zabezpieczenia
zywnos$ci przed bakteriami. Anglik T. Taylor pokazuje swoja magnezowa
jednorazowa lampg blyskowa.

1867 — Alfred Nobel odkrywa metod¢ na produkcj¢ dynamitu. Konczy si¢
budowa jednego z najwigkszych kanaléw - Kanatu Sueskiego. W. Siemens
opracowuje metode produkcji pradu elektrycznego z tzw. dynama.

1868 — We Francji zostaje opracowany proces utwardzania ttuszczow roslinnych
tzw. margaryna.

1869 — Rosyjski uczony Mendelejew porzadkuje okresowos¢ pierwiastkow -
tworzac tablice. Pierwszy patent na motocykl. Pierwszy rower z napedem na
tylne koto.

1871 — Angielski uczony Charles Darwin wysuwa tezg o ewolucji cztowieka,
ktora publikuje w ksiazce o tytule —,,0 pochodzeniu cztowieka”.

1875 — Thomas Alva Edison opracowuje bezpiecznik elektryczny - chroniacy
urzadzenia elektryczne przez zbyt silnym napigciem elektrycznym.

1876 — Stynny wynalazek - prosty telefon Bella - nowa era w dziedzinie

komunikacji ogarngta Stany Zjednoczone.
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1877 — Thomas Alva Edison opracowuje mikrofon.

1878 — D. Clerk prezentuje w Szkocji nowy silnik dwusuwowy.

1879 — Nowa koncepcja zaréwki elektrycznej stworzona przez Thomasa
Edisona. Coraz wigcej urzadzen zasilanych elektrycznie np. garnek do
gotowania.

1880 — Odkryta zostaje sacharyna.

1882 — Jeden z kolejnych udanych projektow Thomasa Edison - elektrownia
miejska. Wynalazcy K. Peri i C. Zipernowsky tworza pierwszy transformator
elektryczny. Powstaje Zelazko zasilane elektrycznie autorstwa H. Seely'a. W
USA pojawiaja si¢ rowniez wentylatory.

1883 — Niemiecki uczony Koch odkrywa zarazek cholery. Polacy Wroblewski
oraz Olszewski opracowuja metodg¢ na skraplanie powietrza. Powstaje pierwszy
silnik zasilany pradem statym, autorstwa W. Lahmeyer'a. W amerykanskim
mies$cie Chicago wybudowano pierwszy drapacz chmur (tzw. skystrapper)
projektu W. Root'a.

1884 — Londyn zyskat tzw. zerowy potudnik - ustalony w miejscu Greenwich.
1885 — Niemiecki wynalazca Benz prezentuje samochdd z nowym silnikiem
benzynowym, ktory staje si¢ dos¢ szybko przebojem rynkowym mimo wysokiej
ceny. Francja wprowadza do produkcji sztuczny jedwab. L. Paster wytwarza
pierwsza szczepionke przeciwko wisciekliZnie.

1886 — We Francji odbywa si¢ masowa produkcja materialu zwanego
aluminium.

1887 — USA wprowadza gramofon oraz kompatybilne z nim ptlyty.

1888 — Anglik John Boyd Dunlop otrzymuje patent na opong pneumatyczng do
roweru (bicykla). Nikola Tesla jako jeden ze swoich 122 wynalazkéw prezentuje
- silnik elektryczny trojfazowy. Pierwsze w USA rgczne aparaty fotograficzne
wprowadzone przez firm¢ Kodak. Niemiec o nazwisku Hertz opisuje zjawisko
fali elektromagnetyczne;.

1889 — Rozwdj telefonii stacjonarnej m.in. poprzez wprowadzenie obrotowej
tarczy stuzacej wybieraniu numerdéw. Przepisy prawne w USA, wymuszaja
powstanie krzesta elektrycznego. Paryz moze szczyci¢ si¢ nowa wieza
konstrukcji Gustawa Eiffla.

1890 — E. Gray tworzy podwaliny telewizji tzw. teleautograf do przekazywania

obrazow na odleglos¢.
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1891 — Thomas Alva Edison patentuje projektor oraz kamerg filmowa.

1892 — Pierwsza na §wiecie automatyczna centrala telefoniczna wykorzystana w
Stanach Zjednoczonych.

1893 — Nowe przyrzady pomiarowe - koncepcja fotokomorki. Prosty, ale
rewolucyjny wynalazek - zamek btyskawiczny autorstwa W. L. Judson'a.

1895 — Bracia Lumiere - Auguste Marie Louis oraz Louis Jean konstruuja
pierwszy kinematograf i tworza pierwsze na $swiecie kino. Nowe odkrycie w
dziedzinie promieniotworczosci - Niemiec Wilhelm Conrad Rontgen odkrywa
promienie zwane pdzniej promieniami Roentgena. Aleksander Popow buduje
nowa wersj¢ radiotelegrafu oraz anteny radiowej i osiaga zasigg transmisji na 5
km.

1896 — Prosty, ale bardzo praktyczny projekt, termos autorstwa J. Dewara i1 R.
Burgera.

1897 — Prototyp wysokopreznego silnika spalinowego - autorstwa niemieckiego
Diesel'a Niemcy. J. J. Thomson odkrywa czastk¢ mniejsza od atomu - elektron.
1898 — Pierwszy magnetyczny udany zapis dzwigku. Polka M. Curie—
Sktodowska odkrywa pierwsze pierwiastki o charakterze promieniotworczym.
1900 — Konstruktor Ferdinand Graf von Zeppelin tworzy pierwszy sterowiec o
konstrukcji usztywnionej. Powstaje nowy material - silikon. W USA nowoscia

sa ruchome schody.

Tak wlasnie wygladat wiek XIX — pelen wynalazkéw 1 nadziei na lepsze

technologicznie jutro. Pomystéw 1 rozwiazan bylo tak wiele, ze w 1899 roku, szef

amerykanskiego urzgdu patentowego z siedziba w Nowym Jorku wydat o§wiadczenie,

ze urzad powinien zosta¢ zamknig¢ty, — bo wszystko, co bylo do wynalezienia juz

zostalo wynalezione 1 urzad stal si¢ zbyteczny. Jak bardzo mylit si¢ w swoim

twierdzeniu, mozna zobaczy¢ obserwujac rewolucj¢ naukowa XX wieku.

1901 — Po raz pierwszy udato si¢ zestawi¢ polaczenie radiowe przez Ocean
Atlantycki. W Austrii w wyniku badan Karl'a Landsteiner'a udaje si¢ wyrdzni¢
grupy krwi. W Anglii powstaje projekt autorstwa C. Booth'a - odkurzacz
zaopatrzony w worek filtrujacy.

1902 — Pierwszy samochdd opancerzony. Niemiec Robert Bosh projektuje

swiecg zaptonowa.
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1903 — Spelnia si¢ marzenie cztowieka o swobodzie latania - pierwsze proby
podejmuja Wright oraz Hawk. Samolot staje si¢ zdobycza poczatku XX wieku.
Norwescy naukowcy otrzymuja kwas azotowy z powietrza.

1904 — Anglik A. Fleming demonstruje diod¢ prozniowa. Nowa dziedzina w
zyciu cztowieka - zalazki telewizji i przesytania obrazu. I.P. Pawtow w ramach
badan definiuje pojecie odruchu warunkowego 1 zasad jego wystgpowania.

1905 — Stany Zjednoczone wzbogacaja rynek konsumencki nowym produktem:
pralka elektryczna. Albert Einstein opracowuje teori¢ wzglgdnosci i definiuje
pojecie fotonu. Rozwdj w zakresie produkcji o§wietlenia - coraz doskonalsze
zarowki np. niemieckiej firmy Osram. A. Carrel 1 C.C. Guthrie przeprowadzaja
pierwszy przeszczep serca u zwierzat.

1908 — Nowy materiat do uzytku codziennego - celofan autorstwa E.
Brandenbergera. Amerykanska firma Hoover wprowadza do masowej sprzedazy
odkurzacz.

1909 — Niemiec Wilhelm Geiger wraz z fizykiem Walterem Miillerem tworzy
licznik promieniowania - nazwany pozniej licznikiem Geigera. Pierwsza udana
podréz samolotem nad kanatem La Manche. Niemiecki badacz F. Hofmann
wprowadza do produkcji tzw. kauczuk syntetyczny, ktéry szybko staje sig
zagrozeniem dla naturalnego kauczuku pozyskiwanego w  Ameryce
Potudniowe;.

1910 — Nowy rodzaj emitera §wiatla - §wietldwka neonowa.

1911 — Kolejne proby w zakresie przekazywania obrazow na odleglo$¢ - W.
Kosma dokonuje przestania obrazu telewizyjnego 2z wykorzystaniem
elektrycznosci.

1912 — Niemiecka kolej wzbogaca si¢ o lokomotywe dieslowska. K. Funk
definiuje pojgcie witaminy - odkrywa rowniez witaming B1l. Pojawia si¢ nowe
okreslenie - promieniowanie kosmiczne - odkrywa je V.F. Hess 1 W. Kolhdrster.
1913 — Firma Ford rozpoczyna w Stanach Zjednoczonych masowa produkcje
samochodéw. Zrealizowano pierwszy film rysunkowy.

1914 — Budowa Kanatu Panamskiego taczacego Ocean Altantycki z Spokojnym.
1915 — Niemcy buduja pierwszy samolot o konstrukcji catkowicie metalowej -
nazwany zostaje Junkers J1. Ze wzgledu na napigte stosunki Niemiec z innymi

panstwami, samoloty zostaja wyposazone w karabiny maszynowe.
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1916 — Angielska flota morska zyskuje pierwszy lotniskowiec. We Francji uzyto
po raz pierwszy czolgow. Anglik H. Brarley opracowuje metod¢ na produkcje
nierdzewnej stali chromowane;.

1917 — Po sukcesie w produkcji samochodow, amerykanski Ford rozpoczyna
seryjne wytwarzanie traktorow rolniczych. Rynek USA rozwija si¢ coraz
bardziej dynamicznie 1 na potki sklepowe trafiaja takze lodowki elektryczne.
1919 — Rozwoj catkowicie nowej branzy uslugowej - pasazerskich linii
lotniczych. Powotane do Zycia zostaja stale polaczenia pomigdzy Paryzem a
Londynem i pomigdzy Berlinem a Weimarem.

1920 — W USA uruchomiono stacje radiowa nadajaca nieprzerwanie swoje
audycje.

1921 - Zdefiniowanie prawa logiki przez J. Lukasiewicza oraz E. Posta. Logika
jako nauka staje si¢ w przysztosci, podstawa funkcjonowania nowoczesnych
procesorow komputerowych.

1922 — Nowy etap w historii kina - w Berlinie zostaje zaprezentowany
udzwigkowiony film. Odkrycie insuliny.

1923 — Pojawia si¢ coraz wigcej projektow dotyczacych ulepszania motoryzacji
np. elektryczne wycieraczki.

1924 — Nowa dziedzina nauki - mechanika kwantowa.

1926 — Japonczycy H. Yagi i S. Uda projektuja anteng typu dipol. Na potrzeby
wojska powstaje w Anglii noktowizor.

1927 — Pierwszy aerozol autorstwa Erika Rotheima z Norwegia.

1928 — H. Armstrong odkrywa modulacje czestotliwosci w odbiorniku
radiowym. Na rynek angielski wprowadzone zostaja pierwsze telewizory -
dostepne dla uzytkownikow koncowych.

1929 - Alexander Fleming uzyskuje z produktow roslinnych tzw. penicyling.
Jest to pierwszy wytworzony antybiotyk (srodek bakteriobdjczy) o charakterze
syntetycznym.

1930 — Nowy materiat: nylon.

1931 — Nowe dziedziny nauki 1 badan - radioastronomia. Miasto Nowy Jork
zyskuje budynek zwany Empire State Building o wysokosci 381 metrow
(konstrukcja) + 70 metréw dodatkowej wiezy telewizyjnej. H.C. Urey wykrywa

tzw. cigzki wodor.
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1932 — Kolejna nowa dziedzina nauki: cybernetyka - zapoczatkowana przez H.
Nyquista.

1933 — Rok ten przynosi takie wynalazki jak mikroskop elektronowy oraz
polietylen.

1935 — Amerykanska firma Technicolor wprowadza fotograficzny film barwny
na potrzeby kina.

1936 — W Niemczech zaprezentowano helikopter z podwoOjnym rotorem.
Angielska telewizja BBC rozpoczyna emisje programu telewizyjnego w cyklu
ciaglym.

1937 — Pierwszy silnik odrzutowy. G. Reber konstruuje radioteleskop.

1938 — Nowe urzadzenie do zapisu dzwigku - magnetofon. Prosty, ale
rewolucyjny wynalazek - dlugopis kulkowy.

1939 — Anglicy Watson i Watt prezentuja dziatajacy radar. Poczatki telewizji
barwnej w Anglii. W erze motoryzacji pojawia si¢ automatyczna skrzynia
biegdw.

1942 — W Chicago (USA) uruchomiono po raz pierwszy reaktor jadrowy -
dokonat tego E. Fermi po serii badan nad kontrolowanymi reakcjami
tancuchowymi. Holender W. J. Kolff opracowuje sztuczna nerke, czyli aparat do
dializ.

1944 — We Francji zaprezentowano powigkszajacy 600 tysigcy raz mikroskop
protonowy. Na potrzeby niemieckiego wojska wytworzone zostaly pierwsze
zdalnie kierowane rakiety.

1945 — Pierwsza bomba atomowa (w posiadaniu Stanow Zjednoczonych).

1946 — Wiloch E. Piaggio prezentuje swoje skutery. Jedna z pierwszych
elektronicznych maszyn liczacych - nazwana Eniac. W roku tym pojawia sig tez
nowy materiat zwany teflonem. W.S. McCulloch oraz W. Pitts opracowuja
model matematyczny sieci neuronowe;j.

1947 — Opracowana przez F. Libby'iego metoda wegla C14 pozwala
rozpoznawa¢ szczatki organiczne. Po raz pierwszy predkos¢ samolotow
przekracza dzwigk. Do powszechnego uzycia wchodzi w amerykanskiej
bankowosci karta kredytowa.

1948 — Opracowanie nowosci z dziedziny elektroniki, czyli: tranzystora,
holografii oraz okreslenie przez W. Tukey'a pojecia bitu jako podstawowej

jednostki dla obliczen komputerowych.
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1949 — Po raz pierwszy samolot oblecial §wiat dookota. Elektronika wzbogacita
si¢ 0 obwody drukowane.

1950 — W Stanach Zjednoczonych Ameryki do publicznej emisji wchodza
wielobarwne obrazy telewizyjne (transmisja kolorowa).

1951 — Po raz pierwszy zademonstrowano odtwarzacz wideo.

1952 — Nowy rodzaj broni szerokiego razenia - bomba wodorowa (w posiadaniu
USA). Amerykanin M. Zoll opracowuje sztuczna zastawke serca. W Polsce
staruje pierwszy program telewizji.

1953 — Amerykanski rynek konsumencki wzbogaca si¢ o kuchenkeg
mikrofalowa. Naukowcy odkrywaja nowe mozliwosci uzycia promieniowania 1
izotopow w ramach medycyny. Po serii badan opracowano tez model struktury
tancucha DNA.

1954 — Jako efekt zimnej wojny na linii USA - ZSRR pojawia si¢ nowe pojgcie
laser. W ZSRR rozpoczgto budowe pierwszej elektrownii jadrowej. Amerykanie
stosuja technologi¢ nuklearna jako napg¢d dla todzi podwodnej o nazwie
Nautilus. J.E. Murray i J.P. Merrill po raz pierwszy przeszczepiaja nerke
pomigdzy bra¢mi blizniakami.

1955 — Nowy rodzaj przewodnika - §wiattowod (przenosi fotony) opracowany
przez S. Kapany z Wielkiej Brytanii. Rynek motoryzacyjny pokazuje opony
bezdgtkowe.

1956 — Pierwsza transatlantycka linia telefoniczna - oparta o kabel miedziany.
Amerykanskie badania prowadza do powstania komputera tranzystorowego.
1957 — Sputnik 1 produkcji radzieckiej, to pierwszy sztuczny satelita Ziemi.
1958 — Amerykanin S. Kilby opracowuje koncepcje uktadu scalonego.

1959 — Pierwsza rakieta produkcji radzieckiej dociera do Ksigzyca. Wykonano
tez fotografie Ksigzyca - w tym niewidoczna z Ziemi strong Ksigzyca.
Zaprezentowano nowy rodzaj pojazdu - poduszkowiec.

1960 — Rosjanie buduja maszyng ztozona z elementdw elektronicznych
potrafiagca odczytywaé pismo starozytnych Majow. Nad Ziemia pojawia si¢
pierwszy satelita pelniacy funkcje telekomunikacyjne i1 meteorologiczne - za
projekt odpowiadaja Amerykanie. Nowe odkrycia: laser rubinowy a nast¢pnie
laser gazowy.

1961 — Czltowiek pojawia si¢ w kosmosie - lot kosmiczny Rosjanina Jurij A.

Gagarina. Zwiazek Radziecki wysyta tez w przestrzen kosmiczna sonde Venus
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1. Badacze F. Jacob oraz J. Monod publikuja badania iz DNA zawiera tzw.
informacyjne RNA (mRNA) - okreslaja tez zasady dziatania genow.

1962 — N. Holonyak opracowuje fotodiodg¢. Amerykanski przemyst zaczyna
uzywac robotow w fabrykach.

1963 — Amerykanie umieszczaja pierwszego geostacjonarnego satelite
telekomunikacyjnego. Japonia demonstruje superszybka kolej. T. Starzl
przeprowadza przeszczep watroby u cztowieka.

1964 — Nowe narzedzie w medycynie - skalpel laserowy.

1965 — Pierwsza sonda dociera w okolice Marsa - nazywa si¢ Mariner 4 1 jest
zostala skonstruowana przez Amerykanow. Do Marsa zbliza si¢ na odlegtos¢ 10
tysiecy kilometrow i1 wykonuje seri¢ zdje¢, ktore nastgpnie przekazuje na
Ziemig.

1966 — Radziecka Sonda kosmiczna dociera do planety Wenus i na nigj
dokonuje ladowania.

1966 — jedno z pierwszych opracowan na temat kodu genetycznego -
opublikowane przez panéw G.H. Khorama, M.W. Nirenberg, R.W. Holley'a.
1967 — Pierwsza synteza DNA wirusa - dokonana przez A. Kornberga oraz M.
Goulianiego.

1968 — Tull4 samolot pasazerski produkcji radzieckiej osiagajacy predkosc
ponaddzwigkowa. Douglas Engelbart pokazuje nowe urzadzenie do operowanie
komputerem - jest to myszka komputerowa.

1969 — W Anglii pojawia si¢ pierwsza maszyna wyplacajaca pieniadze -
popularnie zwana bankomatem. Francuskie linie lotnicze wzbogacaja si¢ o
Concorda - samolot ponaddzwigkowy przewozacy zwyktych pasazerow. Wielki
krok ludzko$ci w zakresie podboju kosmosu - Amerykanin E. Aldrin oraz N.
Armstrong laduja na Ksigzycu.

1970 — Liczydlo odchodzi do lamusa - do produkcji wprowadzony zostaje
kalkulator elektroniczny. W dziedzinie opakowan jednorazowych nastgpuje
rewolucja - wykorzystanie polietylenow do produkcji siatek, workéw, butelek,
puszek.

1971 — Kolejny wazny krok w historii powstawania osobistych komputerow -
Amerykanie opracowuja mikroprocesor.

1972 — Na rynek wchodza kwadrofoniczne plyty dla gramofonow.
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1973 — Pionier to sonda kosmiczna, ktéra przelatuje i fotografuje Jowisza -
cztowiek moze, wicc obserwowac coraz dalsze zakatki wszechSwiata.

1974 — Na amerykanski rynek wchodzi karta magnetyczna - do roéznych
zastosowan np. kontroli dostepu do budynkow, urzadzen itd..

1975 — Japonczycy demonstruja pierwszy magnetowid dla zastosowan
domowych. Kolejna sonda produkcji ZSRR o nazwie Venus 9 dociera az do
planety Wenus i przekazuje na Ziemi¢ wykonane zdjecia.

1976 — Amerykanska sonda Vikingl wyladowata na marsie i1 przesltala na
Ziemig obraz jego powierzchni.

1977 — Nowa zdobycz w dziedzinie militarnej - bomba neutronowa
wyprodukowana w Stanach Zjednoczonych.

1979 — Pierwszy ekran cieklokrystaliczny oraz przeno$ny odtwarzacz muzyczny
zwany walkman - zaprojektowane przez Japonczykow.

1980 — Od tego roku rozpoczyna si¢ wielka rewolucja komputerowa - pojawiaja
si¢ mate komputery, a naukowcy dzigki dodatkowej mocy obliczeniowej moga
odkrywa¢ kolejne elementy skladajace si¢ na budowe $wiata. Amerykanie
buduja pierwszy niewykrywalny przez radary mysliwiec powietrzny.

1981 — Nowy rodzaj nos$nika informacji - pierwsza ptyta kompaktowa CD. We
Francji rusza linia kolejowa tzw. TGV osiagajacego predkosci do 380 km/h.
1982 — Postgp w dziedzinie wykrywanie schorzen u cztowieka - tomografia
komputerowa.

1983 — Dzigki coraz precyzyjniejszym badaniom ustalono, ze od tego roku metr
jako jednostka bedzie okreslany poprzez 299.792.488 odcinek drogi przebytej
przez $wiatlo w ciagu jednej sekundy.

1985 — Pojawia sig pierwszy system nawigacji satelitarnej GPS.

1986 — Cztowiek poznaje skutki nowoczesnej mysli technicznej - wybuch w
elektrownii atomowej powoduje promieniotworcze skazenie setek kilometrow
terenu.

1988 — Kolejny krok w miniaturyzacji urzadzen elektroniczny - badania
amerykanskich uczonych prowadza do zmniejszenia obwodoéw scalonych do
naprawde¢ mikroskopijnych wielkosci. Kabel miedziany zast¢puje nowy rodzaj
przekaznika informacji - $wiattowdd - jeden z najdhuzszych potozono pod

oceanem Atlantykiem.
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* 1989 — We Francji naukowcy wybudowali tzw. akcelerator LEP do prowadzenia
badan nad czastkami budujacymi atomy i pierwiastki. Akcelerator ma obwdd az
27 kilometréw. Kolejny sukces osiaga tez superszybka kolej TGV - tera pedzi
przez Francjg z predkoscia 482 km/h.

= 1990 — W przestrzeni kosmicznej zostaje umieszczony teleskop Hubble - dzigki
czemu oko ludzkie moze siggna¢ najdalszych zakatkow wszech§wiata. Pod
kanatem La Manche zakonczyta si¢ budowa tunelu taczacego Wyspy Brytyjskie
1 kontynent europejski.

= 1991 — Pojawia si¢ nowy material wszechstronnego zastosowani - wtokno
szklane.

= 1995 - Nowy etap we wspotpracy migedzynarodowej po okresie zimnej wojny -
Amerykanie 1 Rosjanie tacza w kosmosie wahadlowiec Atlantis 1 stacjg
kosmiczna Mir na cele wspolnych badan.

= 1997 - Sonda Pathfinder laduje na Marsie 1 za pomoca specjalnego robota
kontrolowanego z Ziemie cztlowiek uzyskuje kolejne informacje o tej planecie.

* 1999 - Pierwsze sukcesy w klonowaniu zwierzat - stynna owca Dolly.

= 2001 - Kolejny sukces w podboju kosmosu - sonda kosmiczna laduje na

asteroidzie

Nalezy jednak wspomnieé, ze wiele z opisanych powyzej wynalazkéw zostato
umiejscowionych w czasie umownie. Wynika to z charakteru zjawiska, jakim jest
wynalazczos¢ - czyli przejscie od potrzeby > projektu > prototypu > do szerszego
zastosowania. Czgsto niektére wynalazki ewoluowaty w rekach wielu uczonych 1
odkrywcow - trudno, wigc przypisa¢ odkrycie tylko jednej osobie. Dzi§ znaczna ilo$¢
odkry¢ odeszta w zapomnienie, gdyz zastapily je nowsze technologie. Jednakze ludzie,
ktorzy przyczynili si¢ do powstania okreslonego produktu, terminologii, definicji sa
nagrodzeni tym - ze nazwa produktu, czy technologii czgsto odnosi si¢ do ich nazwiska.
Wiele nazwisk postuzyto tez za nazwy przedsigbiorstw i cho¢ czgsto nie zdajemy sobie
z tego sprawy np. nazwy samochodow, przyrzadow pomiarowych to hold ztozony ich

tworcom®,

4 Kalendarium opracowane na podstawie haset z:
Nowa encyklopedia powszechna - Wydawnictwo Naukowe PWN S.A. PWN 2005.
P. Robertson, Co gdzie, kiedy po raz pierwszy, Leksykon Shella, Puls Publications Ltd., London 1996
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1.6. Ochrona technologii - wzrost znaczenia prawa
patentowego

Wspolczesnie z wynalazkami wiaze si¢ nierozerwalne zjawisko, jakim sa prawa
patentowe. Mysl tworcza stala si¢ towarem tak cennym, ze producenci - w
szczegOlnosci wielkie korporacje, kazdy nowy pomyst patentuja. Ochrona praw
zwiazanych z projektami i produktami stala si¢ tak wazna, Zze zjawisko to nasila si¢
kazdego roku. Wynika to ze zmiany punktu widzenia - wynalazek a biznes -
poczatkowo tworcy tacy jak np. T. Edison, G. Bell swoje projekty realizowali z
wlasnych §rodkéw 1 w zasadzie w celach spotecznych. Kiedy biznes w oparciu o nowo
powstajace produkty stawal si¢ coraz wigkszy, juz nie poszczegdlni wynalazcy byli
wazni, ale grupy badawcze. Obecnie jak podaje Amerykanski Urzad Patentowy $rednio
90% patentow to efekt pracy grup naukowych - zastugi sa, wigc przypisywane nazwom
firm, a nie indywidualnym osobom.

Europejski Urzad Patentowy podaje, iz kazdego roku nastgpuje wzrost
wnioskéw patentowych o okolo 10 procent. Catkowita liczba wszystkich
rejestrowanych na §wiecie wynalazkéw zamyka si¢ w liczbie przeszto 1,5 miliona.
Sytuacje t¢ napgdza gospodarka wolnorynkowa, ktora na nowych technologiach zarabia
ok. 35% PKB wytwarzanego przez kraje nalezace do grupy OECD.

Przygladajac si¢ blizej obecnej sytuacji na rynku wynalazkéw 1 praw
patentowych mozna wyr6zni¢ lideréw. Statystyka The World Intellectual Property
Organization (WIPO) - Swiatowej Organizacji Whasnosci Intelektualnej obejmuje az
108 panstw 1 szereguje lideréw nastepujaco: Japonia (ponad 330.000 patentow rocznie),
Stany Zjednoczone (150.000 patentéw rocznie), Niemcy (120.000 patentéw rocznie),
Wielka Brytania (ponad 100.000 patentéw rocznie), Francja (ponad 80.000 patentow
rocznie).

Dla poréwnania w Polsce rejestruje si¢ okoto 2500 patentow rocznie. Widac
wigc jednoznacznie, ze 50% $wiatowej mysli technicznej przypada na takie kraje jak

USA, Japonia, Niemcy, Wielka Brytania, Francja.

1.7. Energia - zrodlo napedu dla cywilizacji

Do rozwoju potrzebna jest energia - poczatkowo w czasach Przed Nasza FEra,
energi¢ stanowili sami ludzi, ktérzy chcac wytworzy¢ jakie§ dobra musieli wlozy¢ w to

sit¢ pracy wihasnych rak. Pozniejszy okres pozwolit na wykorzystywanie energii
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zwierzat np. do przemieszczania towardw, prac rolniczych. Energig pozyskiwano tez z
ognia, byta ona jednak dos¢ prosta - ciepto, ktore stuzyto pierwszym wytopom zelaza.

O prawdziwym zjawisku wykorzystania energii jako zrodta napedu dla
cywilizacji, mozna mowi¢ od okresu II potowy XVIII wieku. Wtasnie wtedy nastapita
ewolucja cywilizacji, w $wiat wielkich napedzanych zasobami energetycznymi -
maszyn. Juz nie sita migsni, ale sita pary wodnej wytwarzanej z wody 1 wegla potrafita
poruszy¢ maszyny, przetransportowaé towary, zmieni¢ postrzeganie ludzi w strong
industrializacji.

Produkcja napedzana maszyna parowa pozwolila, przeksztalci¢ wytwarzanie
produktéw w manufakturach (rgcznie) na produkty masowe, produkowane seryjnie -
sita miegsni ludzkich byla poza tym drozsza, wigc maszyny zyskaly wsrod
przedsigbiorcow na popularnosci. Trzeba jednak zaznaczy¢, Zze nie byli z tego
zadowoleni robotnicy, ktorych miejsca pracy likwidowano na rzecz wykorzystania
energii sit natury.

Dzi§ mozna okres wprowadzenia takich nowinek jak maszyna parowa nazwac
Wielka Rewolucja Przemystowa. Wraz z nia mOwimy o okresie powstania nauk
politechnicznych wraz ze stynna Szkota Politechniczng zatozona w 1794 roku w Paryzu
1 ksztalcaca w zawodach inzynieryjnych. Wyksztalcono rewolucj¢ nauki 1 przemystu, a
wszystko to napgdzata energia wegla, pdzniej takze ropy naftowej oraz gazu. Postep stat
si¢ wigc latwiejszy do realizacji, a jedne wynalazki 1 osiagnigcia badan naukowych
pozwalaly na powstawanie kolejnych rozwiazan technologicznych.

Liderem ws$rdd panstw objetych postgpem cywilizacji techniki byta Anglia - to
tu po raz pierwszy zaprezentowano osiagnigcia z dziedziny wykorzystania energii jako
napedu. Powstala maszyna parowa, silniki elektryczne, czy silniki spalinowe. Maszyny
przyspieszyty produkcje w takich dziedzinach jak gornictwo, wtokiennictwo, transport,
hutnictwo. Czasy od 1750 r. do 1850 r. okreslono wiekiem zelaza, pary 1 wegla.
Rewolucja nie mogta zbyt dtugo panowa¢ w jednym miejscu, dlatego tez przeniosta sig
od poczatku 1800 r. na szereg innych panstw, tworzac podstawy do ogdlno$wiatowej
masowej gospodarki produkcyjne;j.

Wiek zelaza praktycznie zakonczyl si¢ w potowie XIX w. - kolejne lata mozna
juz zaliczy¢ do okresu drugiej Wielkiej Rewolucji Przemystowej, ktora wykorzystuje
juz coraz bardziej zaawansowane produkty. Nowa rewolucja to takze nowe Zrddta
energii, ktore zaczgto eksploatowac¢ z roku na rok intensywniej. Wymusito to wige

rozwo0j sposobow 1 metod alternatywnego pozyskiwania "sity". W roku 1924 powotano

34



do zycia Swiatowa Konferencje Energetyczna (pdzniej przeksztalcona w Swiatowa
Rad¢ Energetyczna), ktora podjeta temat unormowania badan nad zasobami
energetycznymi oraz wprowadzenia sposobow oszczedzania uzyskanej "mocy".

Problematyka badawcza Zrddet zasilania wyr6znia wiele kategorii:

* energia wegla 1 ropy naftowej - jest to obecnie podstawowe zrodio zasilajace
maszyny oraz elektrownie. Jednakze ze wzgledu na wysokie zapotrzebowanie
energetyczne gospodarki $wiatowej 1 wyczerpujace si¢ zloza tych surowcow
naturalnych, prowadzone sa intensywne badania nad rozszerzeniem tzw.

alternatywnych zrodet pozyskiwania "mocy" dla napgdu cywilizacji.

* energia jadrowa - pozyskiwana w wyniku manipulacji pierwiastkami
rozszczepialnymi. Zasada jej dzialania odkryta w XX wieku pozwolita
wykorzysta¢ na rzecz ludzkosci sily drzemiace w atomie, podstawowym
budulcu $wiata. Z pomoca pierwiastkoOw promieniotworczych uzyskuje sig
cieplo, ktore zamienione w energi¢ elektryczng potrafi zasila¢ tysiace urzadzen.
Technologia ta byla przez wiele lat chroniona dla celéw wojskowych np. dla
zasilania statkow 1 okrgtow podwodnych. W rozwoju technik z pierwiastkami
rozszczepialnymi, upatruje si¢ sposOb na wzrastajacy pobor energii w
funkcjonowaniu wigkszo$ci  spoteczenstw panstw rozwinigtych. Wiele
projektow jest jednak blokowanych, bowiem po wypadkach w Three Mile Island
(Elektrownia Jadrowa) - Stany Zjednoczone rok 1979 oraz Czarnobylu
(Elektrownia Jadrowa) - Ukraina rok 1986 - wskazuje si¢ na zagrozenia zycia
zwiazane z ta energia. Rowniez skladowanie odpadow, ktére pozostaja po
wykorzystaniu paliwa jadrowego w elektrownii - stanowi problem, gdyz sa to

odpady wysoko niebezpieczne ze wszystkich znanych cztowiekowi.

» energia wodna - okre$lana czgsto jako hydroenergetyka. Znana byla juz w
starozytnosci, kiedy dla zasilania pierwszych przektadni uzywano kot wodnych.
Obecnie zjawisko poruszania wody wykorzystuje si¢ w silnikach wodnych
przeksztalcajacych naturalne przemieszczanie cieczy do wytwarzania energii
elektrycznej i mechanicznej. Rozwdj nauki spowodowat, Zze czlowiek coraz
efektywniej zamienia np. przyptywy 1 odptywy wynikajace z oddziatywania

grawitacyjnego Ksi¢zyca do produkcji czystej ekologicznie energii elektryczne;.
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Nauczono si¢ tez gromadzi¢ wode w wielkich zbiornikach za pomoca tam oraz
po szybkich spuszczeniu wody ze zbiornika - na zamiang jej sity w moc pradu
elektrycznego (sa to techniki magazynowania "surowca" do produkcji energii).
Wskazuje sig, ze osiagnigcia techniki w zakresie wykorzystania tego rodzaju
zrédla pozwoli na zmniejszenie zanieczyszczenia Srodowiska oraz obnizenia

kosztow produkcji "mocy". Czgsto wodg okresla si¢ jako ,,bialy wegiel”.

energia sloneczna - okres§lana takze jako helioenergetyka. Cho¢ szacunek dla
Stonca jako gwiazdy byt kultywowany od tysiacleci, dopiero osiagnigcia XX
wieku potrafity zamieni¢ emitowane przez ta gwiazd¢ promieniowanie
widzialne 1 podczerwone w energie uzytecznag maszynom. Za pomoca
elektrowni stonecznych wytwarza si¢ prad elektryczny. Znana jest jednak od
wiekow energia $wietlna Stonca (ciepto), przez co uzywano jej w czystej postaci
np. do suszenia. Trzeba dodaé, ze gwiazda ta oddzialuje na Ziemi¢ w wielu
roznych aspektach jak: wplywanie na wiatry, opady atmosferyczne, prady
morskie. Odkryto tez przyczyng powstawania zorzy polarnej, jako wyniku
magnetycznego zderzenia powtoki ochronnej Ziemi oraz tzw. wiatru
stonecznego, ktéry niesie ze soba potezna dawke energii w czystej postaci
(zakldcajace) np. wspolczesne systemy telekomunikacyjne). Sity Stonca zaczeto
uzywac takze w programach kosmicznych jako napgdu (wlasnie z pomoca
wiatru stonecznego) i zrédta pradu elektrycznego. Naukowcy pokladaja spore
nadzieje w rozwoju technik pozyskiwania mocy wilasnie z promieniowania

stonecznego.

energia wiatrowa - okre$lana réwniez jako aeroenergetyka. Do wytwarzania
energii wykorzystuje sit¢ ruchu mas powietrza, zwana potocznie wiatrem. Przy
wykorzystaniu silnikéw wiatrowych mozna uzyska¢ moc elektryczna. Obecnie
na szeroka skale buduje si¢ wysokowydajne turbiny areoenergetyczne (wiatraki)

jako alternatywne zrédto pozyskiwania energii.
energia geotermiczna - okre§lana rowniez jako geoenergetyka. W celu

pozyskania energii potrzebnej wspdlczesnej cywilizacji wykorzystuje sig ciepto

pochodzace z wnetrza Ziemi (skorupie Ziemi). Zwykle uzyteczne sa tzw. cieple
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zrodla, wody geotermalne, ktorych cieptote mozna wydoby¢ na powierzchnig, a

uzyskana moc przeksztalci¢ w sitg elektryczna lub mechaniczna.

Powyzej przedstawiono kilka réznych nowoczesnych zrodet energii, ktore sa
traktowane jako alternatywna na mogace wystapi¢ w najblizszej przysztosci niedobory
wegla 1 ropy naftowej. Przewiduje sig, ze przyszio$¢ przyniesie tez wojny o surowce -
na razie tak okresla si¢ np. interwencje USA w Iraku. Energia jest niestety czynnikiem,
ktéry zaczyna determinowa¢ zachowania spoteczne - kto posiada ,,moc” moze zdziata¢
znacznie wigcej. Wspodtczesnie nie mozna si¢ obejs¢ bez pradu elektrycznego.

Innym problemem jest zanieczyszczenie Srodowiska zwigzane z nadmiernym
zuzyciem zt6z surowcoOw mineralnych tzw. efekt cieplarniany oraz wykorzystanie
energii jako czynnika niszczacego np. bron jadrowa czy bron elektromagnetyczna
(wykorzystujaca impuls niszczacy urzadzenia elektryczne). Wazne dla polityki
Swiatowej jest, wigc wykorzystywanie zdobyczy energetycznych w celu zwigkszania
mozliwosci ludzkosci. Pytanie jednak czy obecny uktad polityczno-spoteczny pozwoli

na takie pokojowe zastosowanie zyciodajnej energii.

1.8. Historia informatyzacji Swiatowej - prekursorzy

Cho¢ wynalazki réznego pokroju pokazywano w wielu rejonach $wiata, to
jednak na najwazniejsze miejsce, ktore miato niesamowity wplyw na rozwoj
informatyki, elektroniki, nauk komputerowych - wskaza¢ mozna Silicon Valley - po
polsku okreslane jako krzemowa Dolina. Jest to kolebka tzw. branzy IT -
informatycznych technologii, i w dodatku narodzita si¢ catkiem niedawno. 1960 r. to
data, kiedy w Silicon Valley powstaja pierwsze mate firmy zajmujace si¢ nowymi
technologiami - skupiaja si¢ i korzystaja z pomocy Uniwersytetu Stanforda w Palo
Alto’. To wlaénie to miasto uwaza sie za stolice Doliny Krzemu - chociaz obecnie jest
to dos¢ szeroki teren obejmujacy takie rejony USA jak: Santa Clara, San Mateo, San
Francisco, Alameda, Marin San Jose.

Wielu studentow - dzi§ wiascicieli wielkich korporacji wspomina, Ze ojcem tego
miejsca jest prof. Frederick Terman, ktéory prowadzac wyktady na Uniwersytecie

jednoczesnie namawiat swoich studentow do zakladania pierwszych biznesow

° The Tech Museum of Innovation - http://www.thetech.org - Muzeum innowacji Technicznych

prezentujace historig i odkrycia Krzemowej Doliny
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nakierowanych na rewolucyjne produkty. Z jego podpowiedzi skorzystali chociazby
William Hewlett i David Packard - studenci, ktorzy zatozyli stynne HP - Hewlett
Packard.

O rewolucji branzy IT moéwi sig¢ w zasadzie w oparciu o rok 1980. Wynika to z
odkrycia nowego typu tranzystora - miniaturowego, co pozwolito na produkcj¢ uktadow
scalonych, a w etapie koncowym komputerow osobistych zwanych PC (Personal
Computer). Dzigki temu firmy na calym $wiecie mogly przetwarza¢ informacje
ksiggowe, finansowe, biznesowe, magazynowe na biurkach swoich pracownikow.
Silicon Valley zyskata wigc stawe jako odkrywca i producent mikroprocesorow z
surowca jakim jest krzem. Pierwsze procesory na rynek wypuscita firma Intel i do dzi$
jest to lider w opracowywaniu i produkcji tego typu towaru.

Sukcesy pierwszych firm nowej gale¢zi przemystu spowodowaly, ze Krzemowa
Dolina przyciagata coraz liczniejsza grupg specjalistow (szczegélnie absolwentow
studiow technicznych). Okazalo si¢ tez, ze miejsce to jest Swietnym poczatkiem
biznesu, bo tatwo bylo tu potaczy¢ naukowcow, producentdw i co najwazniejsze kapitat
bankowcow. Nowy rodzaj przemystu szybko zostal zauwazony - jako szansa na
olbrzymie zyski - dzi$ jest to najbardziej dynamiczna branza w Stanach Zjednoczonych.
Sporego napedu IT nabrato w czasach boomu internetowego. Sie¢ stata si¢ sposobem na
potaczenie §wiata - kazde panstwo chciatlo mie¢ u siebie Internet. A podtaczenie do
sieci wymagato sprzgtu i gotowych kompatybilnych rozwiazan - te dostarczala wlasnie
Dolina Krzemowa.

Naplywajace pieniadze napgdzaty 1 napedzaja rozwoj kolejnych dziedzin
zwiazanych z nowymi odkryciami. Powstato centrum, ktore rozwingto takie dziedziny
jak sieci komputerowe, biogenetyke, systemy operacyjne, systemy militarne. Centrum,
spowodowato tez, ze wysokie zarobki zachgcitly wielu specjalistow i wizjoneréw z
catego Swiata do przyjazdu i osiedlenia si¢. Dzi$ firmy, ktore chca dziata¢ na rynku IT
zmuszone sa poniekad do obecnosci w Dolinie Krzemowej, by méc korzysta¢ z wiedzy
najlepszych fachowcow. Szacuje sig, ze dziala tu ponad 10 tysigcy firm IT, a ich
warto$¢ przekracza najsmielsze szacunki finansowe. Rowniez zarobki pracownikow
ksztattuja si¢ na wysokim poziomie ok. 100 tysigcy dolarow rocznie. Mowi sig, Ze jest
to region bogaczy - mieszka tu wielu milionerow i1 wiascicieli firm z listy 500
najwigkszych przedsigbiorstw $wiata. Swoje siedziby maja tu przeciez np. AT&T,

Lockheed Martin, Silicon Graphics, Apple oraz Microsoft.
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Narodzita si¢ tu rowniez nowa tradycja biznesowa, ktéra méwi, ze pracownicy
powinni by¢ nagradzani w ramach udzialu w dochodach wygenerowanych przez
przedsigbiorstwo.

Silicon Valley czgsto okresla si¢ jako legendg biznesu IT i dowodu na to, ze
Amerykanie pokazali, iz inwestowanie w nowoczesng wiedzg¢ praktyczna to sposob na
zarobienie w erze cywilizacji informacyjnej. A kto ma wiedzg, ten ma pieniadze 1

wynikajaca z nich wladze.
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2. Znaczenie technologii we wspolczesnym Swiecie -
problematyka wybrana

Wspotczesna cywilizacja uzaleznita si¢ od wiedzy — praktycznie wszystko musi
swoje uzasadnienie znalezé w wielu dziedzinach nauki. Swiat dat sie opisa¢ juz w wielu
aspektach, ale nadal przed ludzko$cia pozostato bardzo wiele spraw do zbadania. Te
wyzwania to wlasnie znaczenie technologii we wspolczesnym §wiecie — pozytywnego
lub negatywnego czynnika decydujacego o przetrwaniu, rozwoju politycznym czy

bezpieczenstwie.

2.1. Globalne wyzwania wspolczesnego Swiata

Alvin Toffler wysunal teorig, Zze $wiat ulega nieprzerwanym procesom
falowym®. Obecnie jesteSmy na przelomie trzeciej i czwartej fali, — czyli przejscia od
gospodarki rolniczej i wytwarzajacej produkty, do gospodarki ustugowo-informacyjne;j.
Nalezy wigc zada¢ pytanie, czy przypadkiem wspoiczesny §wiat nie dzieli si¢ coraz
bardziej na panstwa wysokorozwinigte 1 bardzo zacofane? Czy globalnym wyzwaniem
nie powinno by¢ jednoczenie $wiata pod wzgledem réwnosci technicznej, naukowej i
edukacyjnej?

O tym, ze transfer techniki i edukacji potrafi zmienia¢ regiony $Swiata w bardzo
wysokim stopniu, §wiadczy chociazby rozwdj gospodarki Chin. Panstwo to jeszcze 50
lat temu uznawane bylo, za zacofane wzgledem stosowania nowoczesnych metod
produkcyjnych. Jednak otwarcie Chin na wspolprace z przedsigbiorcami z gospodarek
juz rozwinigtych, a nast¢pnie rozwijanie technologii, ktére otrzymali w wyniku
»transferu pracy” - spowodowato boom ekonomiczny. Transfer pracy to nic innego, jak
przenoszenie etapdw wytwarzania gotowych produktow w strefy $wiata, ktore
zapewniaja najtansze wynagrodzenie wzgledem pracownika. Chiny zapewniajac
najnizsze stawki, szybko zyskaly wielu zleceniodawcow, a nawet inwestorow-
kooperantéw — szczegdlnie z USA, ktorzy wspomagali tworzenie fabryk dla produktow
branzy IT - nowych technologii.

Oczywiscie za rozwojem, musi i$¢ wykorzystanie surowcow. W szybkim tempie
rosto, wigc w Chinach zapotrzebowanie na energig elektryczna, ropg i inne surowce
energetyczne. Dzi$ na porzadku dziennym sa braki zasilania w Chinach, i1 specjalne

rozporzadzenia kierowane przez wladze, do dzialajacych na ich terenie firm — o np.

 A.1H. Toffler, Wojna i Antywojna — Jak przetrwa¢ na progu XXI wieku? Warszawa 1997, s. 14.
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przeniesienie produkcji na godziny wczesno-poranne. To sa czynniki, ktore pokazuja
jak rozwdj ekonomiczny powoduje zmiany w otoczeniu - w skali bardzo duzego
regionu. Chiny chcac sprosta¢ zwigkszonemu zapotrzebowaniu na prad, postanowity
wybudowaé nawet gigantyczna tamg (pradotwoércza 1 antypowodziowa), ktdra ma by¢
rownie potezna jak Wielki Mur. Trzeba jednak dodaé, ze tama wedlug ekologow
spowoduje znaczace zmiany w srodowisku tego regionu i beda to zmiany niekorzystne.

O tym, ze tchnigcie zycia w dos$¢ odlegte 1 wydawatoby si¢ spokojne regiony
Swiata jest do$¢ proste za pomoca nowych technologii, $wiadczy takze sytuacja Indii.
Dzi$§ ten kraj znany jest nie tylko ze specyficznej kultury, ale i z wielkich firm
swiadczacych zewngtrzne ustugi informatyczne. Przedsigbiorstwa te powstaty w ramach
wspotpracy — szczegdlnie z Amerykanami 1 mialy na celu obnizenie kosztow
dziatalnosci wielkich firm z USA, ktére z wytwarzania produktéw informatycznych
zyja. Tani 1 wysoko wyspecjalizowany (bo edukowany za zachodnie pieniadze)
informatyk indyjski — jest §wietnym pracownikiem dla zachodnich firm, pozwalajac im
podwaja¢ zyski. Giganci oprogramowania juz zlecaja np. tworzenie elementow
systemOw operacyjnych — w tym stynnego Windows.

Powyzej podano przyktady jak nowoczesne transferowanie rozwiazan zmienia
regiony — czy jednak podchwycenie idei ,,unowocze$niania” S$wiata, przyniesie
wymierne korzysci. I tu nasuwa si¢ na mysl panstwo irackie. Zaraz po ataku sit
koalicyjnych na Irak i opanowaniu sytuacji w miar¢ mozliwosci, ped Irakijczykow do
wiedzy i techniki stal si¢ ogromny. Telefonia komérkowa, ktérej wezesniej w tym kraju
nie bylo, szybko zyskata popularno$¢ - mimo wysokich cen. Antena satelitarna, ktora
jest oknem na $wiat, bo udostgpnia tysiace programow telewizyjnych, a wczesniej
funkcjonujaca jako przedmiot zakazany, stata si¢ produktem kupowanym za kazda
ceng. Mozna by zapytaé, czy kupowanie takich przedmiotéw przez biedny nardd Iracki,
nie jest moze forma przepychu? Otz cztowiek jest istota myslaca, ktora stale dazy do
upraszczania sobie zycia — nowoczesne $rodki przekazu, to dla cztowieka obecnie rzecz
bardzo istotna.

Przyktadowo najwigksze miasta cywilizacji zachodnioeuropejskiej odtaczone od
telefonéw, komputerow 1 innych wynalazkéw na kilka dni zapadaja w sytuacj¢ chaosu.
Przypadki, jakie mieliSmy na poczatku XXI wieku odnosnie wielkich awarii sieci
energetycznych (w Nowym Jorku czy Rzymie) spowodowaly dyskusje na temat —
bezpieczenstwa technicznego wspotczesnego czlowieka. Globalnym wyzwaniem stato

si¢ nie tylko, rozszerzanie mozliwosci nowoczesnych urzadzen 1 technik, ale i
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utrzymywaniem ich w ciaglej sprawnosci. Nowojorskie WTC, jak si¢ okazalo mozna
byto tatwo zaatakowac¢ za pomoca dostgpnych na miejscu srodkdéw, czego w panstwach
zacofanych nie da si¢ zrobi¢. Ofiar jednak jest znacznie wigcej zawsze na terenach
bardzo rozwinigtych technicznie.

Wspotczesny $wiat staje, wiec przed bardzo istotng kwestia — jak w tym pedzie
do taczenia poszczegélnych regiondw zapewnié, transfer techniki 1 edukacji, ale

jednoczesnie bezpieczenstwo na odpowiednim poziomie.

2.2. Wolnos¢ w dobie zagrozen terrorystycznych

Warto przyjrze¢ si¢ sondazom przeprowadzonym w Stanach Zjednoczonych.
Dotycza one zagadnien zwiazanych z bezpieczenstwem tego mocarstwa i poczuciem
zagrozenia w spoleczenstwie’. Sondaz Washington Post i ABC zadal pytanie: Co
powinno by¢ dla rzadu federalnego wazniejsze: poznanie zagrozen terrorystycznych
przy jednoczesnym naruszeniu wolnosci osobistych, czy tez postawienie na pierwszym
miejscu wolno$ci osobistej 1 marginalizowanie obserwacji zagrozen terrorystycznych?

Badani odpowiadali na to pytanie w nastgpujacy sposob:

- 65% uznato, ze naruszanie wolnosci osobistej na rzecz zapewnienia bezpieczenstwa
jest dla nich do zaakceptowania.

- 32% wuznato, ze wazniejsza jest ochrona wolno$ci osobistej, niz poszukiwanie
zagrozen terrorystycznych.

Wida¢ tu spadek poparcia dla dzialan wtadz w walce z terrorystami, w
porownaniu do okresu zaraz po 11 wrzesnia 2001 roku, kiedy zamach powalit dwie
wieze Word Trade Center (WTC). W okresie tym praktycznie kazde badanie
wykazywato poparcie Amerykanow dla inicjatyw bezpieczenstwa w granicach 70-80%.
Kilka lat po tragicznej dacie, strach przez zagrozeniem znacznie opadt i spoteczenstwo
jednego z najbardziej liberalnych krajow na §wiecie chce zachowac¢ swoje wolnosci w
stanie nienaruszalnym.

Koniecznie trzeba okresli¢, ze w wypadku wspodtczesnych dziatan na rzecz
bezpieczenstwa uzywa si¢ Srodkéw wylacznie technologicznych - w 2005 r. po
ujawnieniu, ze witadze podstuchuja Amerykandow bez zgody wilasciwych sadow,

wybuch skandal. Organizacje obrony praw wolnos$ci zarzucity prezydentowi USA, zZe

7 Sondaz przeprowadzony przez Washington Post i telewizj¢ ABC w grudniu 2005
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przyzwolenie jakie otrzymat od narodu po 11 wrze$nia 2001 r. wykorzystat przeciwko
spoteczenstwu.

Uchwalony po zamachach tzw. Patriot Act powotywat do zycia nowe stuzby
bezpieczenstwa oraz rozszerzal prawa do kontroli np. FBI i co szczeg6lnie wazne
Narodowej Agencji Bezpieczenstwa (NSA). Tej ostatniej zarzucono, ze w pogoni za
osobami zajmujacymi si¢ terroryzmem - narusza na skal¢ masowa prawa do
prywatnosci przy wykorzystaniu najnowszych technologii szpiegowskich.

Pod koniec 2005 roku podjgto dyskusje, nad przedtuzeniem zapiséw z ustawy
Patriot Act. Sondaz Washington Post i ABC pokazat jednak, ze nadal znaczna czgs¢
Amerykanow woli ograniczenia swoich swobdd na rzecz bezpieczenstwa. Na
podstuchiwanie rozméw telefonicznych zgodzitoby si¢ wg badania az 51% obywateli.
A na pytanie o zachowanie rzadu wzgledem ochrony praw obywatelskich, az 48%
przyznalo, ze sa zadowoleni ze stopnia tej ochrony.

Spér o bezpieczenstwo kosztem codziennego zycia i pelnej wolnosci trwa - tym
bardziej, ze ataki nasilaja sami politycy - opozycyjna Partia Demokratow walczy z

Partia Republikanow.

2.3. Chiny i ich rola w Swiecie, jako obraz panstwa
uksztaltowany przez media informacyjne.

Swiat jako olbrzymia powierzchnia mérz i ladow bogaty jest w réznorodnosé
kulturowa, polityczna, gospodarcza, spoteczna itd. Jednak obraz $wiata, jaki poznajemy
czgsto jest wynikiem wytacznie uksztattowanym przez dostgpne w danym regionie
media. Dlatego tez warto zbada¢ politologicznie, jaki obraz serwuja Polakom media w
zakresie przedstawiania sytuacji w regionie Indochin na chwilg obecna.

Za cel Dbadania przyjeto, przyjrzenie si¢ publikacjom jednego z
najpoczytniejszych tygodnikow w Polsce — Tygodnika Wprost. Co tydzien sprzedaje si¢
on w kraju w naktadzie przekraczajacym 300 tysigcy egzemplarzy. Na swoich tamach
publikuje czesto artykuly omawiajace problemy gospodarcze, polityczne i spoleczne
Swiata. Szczegodlnie czgsto miejsce na lamach poswigca si¢ tematyce Chin, dzigki
czemu mozna pozna¢ sytuacj¢ w tak odlegtym dla statystycznego Polaka kraju.
Zapewne kazdy chciatby zobaczy¢ osiagnigcia jednej z najstarszych cywilizacji, zabytki
o ktorych mowi si¢ ,,widoczne z kosmosu” jak Wielki Mur chinski. Ale Chiny to nie
tylko atrakcja turystyczna, to jak juz powszechnie si¢ uwaza spore zagrozenie

gospodarcze dla Europy i USA, rosnace z roku na rok zapotrzebowanie na surowce
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energetyczne i do konca nieuporzadkowana sytuacja polityczna. Jakie jest, wigc
uzasadnienie takiej sytuacji?

Wspotczesny $swiat wchodzi powoli w nowa ere politycznych przemian, to
znaczy, ze o ile w okresie drugiej wojny $wiatowej spore znaczenie odgrywalo
uzbrojenie 1 posiadanie $rodkéw militarnych, o tyle obecnie najwazniejsza jest
ekonomia 1 gospodarka. Z artykutu Grzegorza Sadowskiego wynika, ze nowy tad na
kontynencie azjatyckim, zaczyna tworzy¢ sojusz energetyczny, wynika on z potrzebny
zapobiegania kryzysowi energetycznemu, z jakim szczeg6Olnie boryka sig¢ panstwo
chinskie. Kryzys spowodowany jest zbyt intensywnym rozwojem gospodarczym
regionu Indochin.

Iran, Pakistan, Indie oraz Chiny zamierzaja wybudowac¢ wielki rurociag, ktorym
poptynie tak potrzebna dla gospodarki ropa naftowa oraz gaz ziemny. Autor artykutu
twierdzi, ze: ,,Na energetycznej mapie Azji doszto do prawdziwej rewolucji. Panstwa do
tej pory wrogie lub niechgtne sobie, postanowily wspotpracowaé. Kilka ostatnich
projektow energetycznych moze w przysztosci potozy¢ podwaliny pod gospodarcza
wspodlnote panstw Azji”." Do paktu energetycznego trzeba jeszcze wliczy¢ Rosje — to
wlasnie ona otrzymata az 6 miliardéw dolarow pozyczki od Chin, by wysytaé
syberyjska rope, bez ktérej Pekin nie moze funkcjonowaé w okresie tak nasilajacej si¢
globalizacji. Wiele wskazuje na to, ze w przysztosci moze powstac ,,unia azjatycka”, —
czyli odpowiednik Unii Europejskiej, potaczonej sojuszem ropa-gaz.

Aby przekonac¢ si¢ o tym, ze zloza surowcoéw energetycznych skutecznie tagodza
problemy polityczne, trzeba wymieni¢ sytuacje Wysp Paracelskich. To wlasnie do nich
roszcza sobie pretensje Chiny, Tajwan i1 jednoczesnie Wietnam. Jednak od momentu,
kiedy pod wyspami odkryto ropg — Chinczycy zaproponowali, aby zamiast sporow po
prostu zajaé si¢ wspdlnym wydobyciem, a do politycznego aspektu wyspy powrdci¢ w
pozniejszym okresie.

Niestety wciaz przedstawia si¢ przyklady, gdzie interes ekonomiczny
negatywnie bierze gor¢ nad interesem politycznym, a wlasciwie ksztattuje decyzje
polityczne — ,,(...) ze decyzje polityczne sa pochodna interesow gospodarczych, mozna
si¢ byto przekona¢ podczas dyskusji na forum ONZ w sprawie Sudanu. Wszelkie proby
przeforsowania rezolucji stanowczo potepiajacej masakry w Darfutrze byly

torpedowane przez Chiny i Indie, ktére wspolnie wydobywaja sudanska rope.”” Okazato

# G. Sadowski, Biekitny trojkat, ,, Tygodnik Wprost”, z dnia 13 marca 2005 r., s. 86.
? Ibidem, s. 88.
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si¢ wigc, ze ropa jako surowiec energetyczny jest wazniejsza niz przestrzeganie
przynajmniej tych podstawowych praw cztowieka. Zreszta podobne zarzuty ma Swiat
Dalekiego Wschodu wzgledem USA i interwencji w Iraku.

O tym, ze ropa jest dzi§ na wage zlota Swiadczy to, iz w Chinach czgsto w
okrggach przemystowych zarzadza si¢ dobami energetycznymi, — czyli po prostu
wylacza w dzien prad w mieszkaniach, aby wolne moce przesta¢ do pracujacych fabryk.
Nie jest to jednak pomysl, ktory moze si¢ sprawdza¢ w dhuzszym okresie i stad tak
wazne sa dla Chin sojusze w zakresie pozyskiwania Zrodel energii.

W kwietniu i maju 2005 roku, $wiat i szczego6lnie branzg informatyczna, obiegta
informacja o planach Chin 1 Indii. Ot6z premier Chin Wen Jiabao zaprosit Indie do
wspotpracy w zakresie nowych technologii. Propozycja ta wynika z ostatnich zmian w
regionie Indochin, — bowiem same Indie staly si¢ $wiatowym zapleczem wytwarzania
oprogramowania. A zdolno$¢ programowania komputeréw, powiazana ze zdolnoscia
Chinczykow do wytwarzania sprzgtu elektronicznego ma spowodowac spore zmiany na
swiatowych rynkach.

Co ciekawe podpisano przeszio 30 porozumien, ktore zapowiadaja promowanie
aspektow ekonomicznych, politycznych i kulturalnych obydwu panstw. Z podanej w
sojuszu gospodarczym reki, juz wynika, ze Chiny 1 Indie zakoncza polubownie spory
graniczne, ktore opiewaja o prawie 1000 kilometrow linii graniczne;.

,,W roku 2015 Chiny dogonia USA i Uni¢ Europejska'®’.” W Chinach produkcja
rosnie w tempie prawie 10 procent rocznie — poréwnujac wzrost Produktu Krajowego
Brutto (PKB) widac¢, ze nastapit wzrost z 7,1 procenta (dane na rok 1999 wg oficjalnych
chinskich instytucji) do 9,5 procenta w roku 2004. PKB Chin za rok 2004 obliczono na
poziomie 13,7 bln Juandéw, co daje az 1,65 bln dolarow. Wedtug US Census Bureau
ciagle i to w gigantycznym tempie, wzrasta eksport produktow chinskich skierowanych
na rynek Stanéw Zjednoczonych. Warto$¢ eksportu ogotem podaje si¢ jako wzrost od
81,8 mld dolarow w 1999 roku do ponad 180 mld dolaréw w roku 2004. Trzeba doda¢
koniecznie do tego, ze zwigkszony eksport jest wynikiem amerykanskich inwestycji na
rynku chinskim — Amerykanie przenosza tam produkcj¢ wielu towarow. Powdd jest w
zasadzie bardzo prosty, czyli nizsze koszty pracy.

Jak podaje w artykule ,,Juan nadchodzi” — Michat Zielinski — ,,Przeci¢tne
wynagrodzenie w miastach wynosi 800 juanow (300 z1), a w tzw. przemysle wiejskim —

220 juanoéw (85 zb). Jest silnie uzaleznione od regionow (w Pekinie, Szanghaju i

' M. Zielinski, Juan nadchodzi, ,,Tygodnik Wprost”, z dnia 30 marca 2005 r., s. 48.
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strefach ekonomicznych na wybrzezu przecigtnie zarabia si¢ 1,3 — 1,8 tys. Juanow, w
srodkowych Chinach - 600 juandéw)''.” Okazuje sie¢ wiec, ze stosunek kosztow pracy
USA, a Chin wynos 1:34 — czyli za godzing pracy w USA placi si¢ 21,97 dolarow, zas
w Chinach, jedynie 64 centy (dane wg Amerykanskiego Biura Statystyki Pracy).

Niestety jednocze$nie pojawia si¢ tu zarzut wykorzystywania ludzi do cigzkiej,
niewolniczej pracy — sprzyjaja temu specjalne ,Jaogai” — chinskie obozy pracy dla
wiezniow. Okresla si¢ nawet, ze jest to wiasnie rozwiazanie tajemnicy sukcesu
gospodarczego Chin, gdzie prawie za darmo, (bo w obozach) pracuje przeszto 6
milioné6w 0sob. Jednakze nie mozna zapomina¢, ze Stany Zjednoczone, tez prowadza
szeroki biznes na wigzniach wykorzystywanych jako tania sita produkcyjna — coraz
popularniejsze sa tam przeciez prywatne wigzienia.

Nie tylko o sukcesach gospodarczych w Chinach pisze polska prasa. Szerokim
echem odbity si¢ w §wiecie nowe historyczne ustalenia, ktore w artykule ,,Kolumb z
Pekinu” przedstawia Marta Landau. Pisze ona, iz: ,,Cook, Magellan 1 Vasco de Gama
ukradli mapy chinskiego admirata, ktéry dotart do Australii, Indii i optynat Afryke!'>”.
Tym chinskim generatem byt Zheng He, ktory w latach 1405-1433 jak si¢ szacuje
przeptynat przeszto 300 tysiecy kilometrow. W tym czasie ptywal on do Sumatry,
Cejlonu, Indii, Arabii 1 Afryki Wschodniej. Trzeba doda¢, ze Portugalia i stynne
podroze Krzysztofa Kolumba to dopiero rok 1492. Za§ Zheng He postawit swoja noge,
juz wczesniej w takich miejscach jak chociazby Madagaskar, dotart tez w okolice
dzisiejszej Somalii. Kazda podréz konczyta si¢ wzbogaceniem wiedzy spoteczenstwa
chinskiego — poznano nowe ziota, przyprawy, barwniki, zwierzgta (w tym zyrafg, ktora
w 1415 r. zostala przywieziona do Pekinu).

Nowe historyczne ustalenia, odno$nie morskiej historii Chin propaguje poprzez
ksiazke ,,1421. Rok, w ktérym Chinczycy odkryli Ameryke i oplyngli $wiat” brytyjski
historyk Gavin Menzies. Stwierdza on, ze Europejczycy mieli gotowe mapy — 1 notatki
pochodzace wtasnie od chinskiego admirata. Niestety Chinczycy dos$¢ szybko w XV
wieku zakonczyli odkrywanie $wiata 1 wprowadzili polityke izolacji, przez co wiele
historycznych odkry¢ nie jest mozliwych (wiele dokumentéw zniszczono, a sam
admirat zostal zapomniany).

Chiny sa bogate kulturowo, a teraz maja szans¢ na wielkie bogactwo

ekonomiczne. Dlaczego? W Chinach inwestuja nie tylko Amerykanie, jak sig

""" M. Zielinski, Juan nadchodzi, ,,Tygodnik Wprost”, z dnia 30 marca 2005 r., s. 49.
12 M. Landau, Kolumb z Pekinu, ,,Tygodnik Wprost”, z dnia 3 kwietnia 2005 r., s. 58.
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powszechnie uwaza, ale takze Polacy, — chociaz w sposob do$¢ posredni. Szczegdlnie
wida¢ to na rynku tekstyliow, gdzie w Polsce projektuje si¢ ubrania, a w Chinach je
produkuje — tak dziataja znane marki gdanskiej spotki LPP (zarzadza m.in. markami
Reserved oraz Cropp-Town).

Jednak wedlug artykutu Krzysztofa Trebskiego i Maltgorzaty Zdziechowskiej pt.:
»Szanghaj nad Baltykiem” okazuje si¢, ze Chinczycy réwnie chgtnie przenosza
produkcje wielu towardw do Polski. Skad wynika to zjawisko? ,,(...) to tzw. strategia
podwojnych korzy$ci: zmniejszymy koszty wynikajace z wysokich cet na chinskie
towary eksportowane do Unii Europejskiej i damy pracg kilkuset Polakom — wyjasnia

1399

Sha Hong, dyrektor finansowy 1 wspotwitascicielka Athletic Group ” (firmy zajmujacej
si¢ produkcja rowerdéw).

Tak wigc chinskie inwestycje sa zwiazane z omijaniem wysokich cel, a
obecno$¢ w Polsce potwierdza tylko obiegowa opinig, ze praca w Polsce nadal nalezy
do jednych z najtanszych w Unii Europejskiej. Zyski chinskich producentow juz
szacowane sa na grube miliony euro.

Na polski i europejski rynek Chinczycy zamierzaja wprowadzi¢ nie tylko nowa
mark¢ rowerdw, ale takze nowe marki sprzgtu AGD — ich ekspansja, jest zreszta
spowodowana staba sita nabywcza samych Chinczykoéw. Jak wynika z artykutu
»Szanghaj nad Baltykiem” sporo na obecnos$ci ludzi z Dalekiego Wschodu moze zyskac
gdynski port — jest to, bowiem miejsce zgodne z elementami strategii, — jakiej?
Chinczycy chca mie¢ dostep do portéw w Europie (w ich okolicy produkowac towary) i

szybko przesyta¢ je w inne czgsci UE.

2.4. Zmiany w gospodarce pod wzgledem produktow
technologicznych

Przyktadem na to, ze kazdy nawet do$¢ zacofany technologicznie kraj jest w
stanie stac si¢ liderem $wiatowego rynku - sa Chiny. I nie chodzi tu tylko o statystyki
mowiace, ze w 2005 roku panstwo to odnotowato nadwyzke w handlu zagranicznym na
poziomie 91 miliardow dolarow'*. Co jest wynikiem najwyzszym w historii

gospodarczej tego panstwa.

K. Trebski, M. Zdziechowska, Szanghaj nad Baltykiem, ,,Tygodnik Wprost”, z dnia 17 kwietnia 2005
r.,s. 58.

14 Raport OECD - Grudzien 2005 r.
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Specjalisci zaczeli doszukiwaé si¢ przyczyn takiego naglego wzrostu i okazuje
si¢, ze wynika on z przejScia na produkcj¢ nowych technologii. Wytwarzanie w ramach
tej branzy przerosto juz nawet sukcesy Amerykandéw. Poczatkowo Chinczycy
zajmowali si¢ produkcja prostych towarow - szczegdlnie tekstyliow czy urzadzen AGD.
Szybko jednak w wyniku transferu technologii produkcyjnej i do§¢ spektakularnych
przeje¢ np. zakup przez chinski koncern Lenovo amerykanskiego oddziatu IBM,
doprowadzil do szybkiego sukcesu Chin. Oczywiscie wtadze przyznaja, ze na poziomie
87% eksport chinski wynika z inwestycji zagranicznych w tym kraju, ale powoli
sytuacja si¢ odwraca.

Z danych eksportowych czytamy, ze eksport chinskich produktéw koncowych z
sektora ,,zaawansowanej elektroniki” w latach 2003 1 2004 wzrdst o prawie 46%, a jego
warto$¢ przekroczyta 180 miliardow dolaréw. W tym samym okresie czasu Stany
Zjednoczone wyeksportowaty towary elektroniczne o wartosci 149 miliardow dolarow.

A nie jest tajemnica, ze sukces w gospodarce XXI wieku polega na wytwarzania
jak najbardziej zaawansowanych dobr - od komputerow po sprzet medyczny. Obecnie
Chiny skupuja elementy np. procesory komputerowe produkowane w Europie i USA i
wykorzystuja je do budowy gotowych komputeréw. Dane za rok 2005 pokazuja, ze
65% 1importu prowadzonego przez przedsigbiorstwa chinskie to podzespoty
elektroniczne. Giownymi dostawcami sa Japonia oraz Tajwan. Za$ gléwnym
zastosowaniem importu jest montaz gotowych komputeréw i co wazne telefondw

komoérkowych - ktérych sprzedaz z roku na rok znaczaco rosnie.

2.5. USA - sila pieniadza i technologii

Okreslenie polityki Stanow Zjednoczonych, zwykle przynosi na my$l bardzo
popularne hasta - globalizacja, demokracja, wolny rynek, sita militarna itd. Ale te
ogolne hasta sa $cisle polaczone przez jedna bardzo istotna rzecz. Jaka? Warto tu
przytoczy¢ pewne historyczne wydarzenie, cho¢ z perspektywy lat 40-tych XX wieku
do$¢ mato znaczace wydarzenie. Dopiero dzi§ mozna je oceni¢ jako jeden z punktéw
oparcia w okresleniu istoty $wiatowej polityki.

Historia ta dotyczy listu, jaki wystat do prezydenta Stanow Zjednoczonych maty
chlopiec - byl nim 12-letni Fidel Castro. W liscie zawarl doslownie kilka stow -
zwyczajnie poprosit o 10 dolaréw w jednym banknocie, ktorego jak sam okreslit nigdy

nie widzial. Chciat taki po prostu posiada¢ i liczyl na hojnos¢ amerykanskiego
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przywddcy. Administracja prezydencka nie odpisata nigdy na ten list, trafit do zbiorow
archiwalnych i stat si¢ tylko jedna z wielu anegdot historycznych w dziejach USA.

Zdarzenie to jednak pokazuje jak istotne znaczenie w historii §wiata ma zielony
banknot, ktory posiada¢ chcial juz w we wczesnej mlodosci jeden z obecnych
przywddcow krajow ,,niedemokratycznych”. Sita dolara od poczatku XX wieku stawala
si¢ coraz wigksza 1 to wlasnie w wartosci tej waluty nalezy dopatrywac si¢ obecnego
stanu polityki. Dlaczego?

Rosnaca kazdego roku sita polityki USA 1 jej wptyw na cala kulg ziemska -
wywolana jest nie tylko przez gospodarcze dziatania samych Amerykanoéw, ale w
wigkszosci przez pozostate - wigcej czy mnie znaczace na arenie migdzynarodowej
panstwa". Wynika to z prostego zabiegu ekonomicznego. Skoro Stany Zjednoczone
Ameryki gromadza w sobie potencjal technologiczny, gospodarczy, pieni¢zny i
polityczny to inne panstwa chcac rozwina¢ swoje mozliwosci musza nabywaé
amerykanskie dobra i1 godzi¢ si¢ na wspdlprace, ktorej warunki dyktuje strona bogatsza.
I tu wlasnie nalezy wroci¢ do waluty - bo oprocz rezerw kruszcu, jakim jest ztoto, to
wlasnie dolara wszystkie banki narodowe najchg¢tniej gromadza w postaci rezerw
walutowych stabilizujacych kursy ich wlasnych panstwowych walut.

Swiatowi ekonomisci okreslaja Ameryke jako pafistwo zyjace z kredytu
udzielonego im przez wszystkie pozostale spolecznosci §wiata. Zjawisko to napgdzaja
sami Amerykanie, ktorzy kupuja wszystko, co si¢ tylko da w formie kredytowanej -
domy, firmy, nawet inwestycje zagraniczne sa zwykle kredytowane. A to oznacza dla
panstwva po prostu konieczno$¢ zaciagania kolejnych dlugbw w ramach
migdzynarodowego systemu bankowego. Dane statystyczne gield swiatowych podaja,
ze Stany Zjednoczone rok w rok zadtuzaja si¢ na miliardy dolarow. Oczywiscie ta
sytuacja napedza dalszy rozwdj gospodarczy USA. Ekonomia jednak doktadnie liczy
kazdy cent - wydany, pozyczony i zarobiony - a w dluzszej perspektywie moze to
spowodowac¢ ogromny krach finansowy.

I wtasnie w tym miejscu nalezy okresli¢ kolejny punkt podparcia dla §wiatowe;j
polityki 1 jej amerykanizacji - a wigc przejmowania wzorcow oraz napgdzania rozwoju
USA. Skoro wszyscy chca mie¢ dolara, obraca¢ dolarem to bezposrednio, czy posrednio
musza wspiera¢ dzialania, jakie ten kraj prowadzi. Dobrym przyktadem bedzie tu teoria
»demokratyzacji globalnej”, a wigc krucjata Amerykanow, by caty §wiat opanowata

wolno$¢ - jednostki, spoteczenstwa, wiladzy i gospodarki. Wydaje si¢ to prawie

' F. Fukuyama, ,,Budowanie panstwa. Wtadza i tad miedzynarodowy w XXI wieku”, Poznan 2005, s. 43
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niemozliwe do osiagnigcia, ale juz dzi§ wiemy, ze dolarem mozna zaptaci¢ w kazdym
kraju - jest waluta, ktora akceptuj¢ w Azji, w Europie, w Afryce itd. Niestety ta
demokratyzacja niesie za soba koniecznos¢ uzycia takze metod i rozwiazan sitowych -
szczegollnie interwencji wojskowych w czgsto migedzynarodowych sktadach (np. w
ramach ONZ). A ostatnie 20 lat pokazuje nam jak w szybkim tempie to zjawisko
narasta, jak przekazywanie demokratycznego ducha powoduje, ze liczba konfliktow w
Swiecie wciaz wzrasta.

Wspomniana misyjnos¢ USA w rozprzestrzenianiu dobrych nawykéow:
poszanowania zycia ludzkiego, wolno$¢ w ramach sprawiedliwego panstwa itp.
powoduje, ze kraj ten angazuje si¢ w coraz liczniejsze fronty konfliktoéw. Trzeba
koniecznie dodaé, ze misja ta ma ogromny wplyw na powigkszajaca si¢ liczbg tzw.
panstw zaliczanych do ,,0si zla”. Bo gdy jedni sa zachwyceni z dziatalno$ci USA,
drudzy biora taka polityke jako sygnat do koniecznosci przeciwstawienia si¢ - inaczej
wiele spoteczenstw zatracitloby swoje kulturowe znaczenie i1 tradycje. Okreslajac to
konkretnie, to dzi§ do panstw ,,0si zta” zaliczaja si¢ juz kraje Ameryki Lacinskiej - ze
wzgledu na zapa$¢ demokracji w tym rejonie, ponownie powrdcit temat Wietnamu, a w
kolejce do ,,demokratyzacji” juz czekaja takie regiony $wiata jak Afryka, panstwo
egipskie i tereny Arabii Saudyjskiej. Chociaz przy tych dwoch ostatnich regionach duze
znaczenie ma ropa naftowa i amerykanska zalezno$¢ od tego surowca - a kto kontroluje
regiony roponos$ne, ten kontroluje swoj rozwoj.

Amerykanizacja polityki jest widoczna w popieraniu przez wiele bardzo
rozwinigtych spoteczenstw, wilasnie takich militarnych dziatah ,,demokratyzujacych” i
to bez wzgledu na ceng. Pojawianie si¢ nowych wrogéw jak Korea Potnocna, Irak, Iran,
Afganistan powoduje jednoczes$nie, ze zawiera si¢ sojusze z nowymi ,,przyjaciétmi”.
Wsréd nich znajduje si¢ od dobrych 15 lat Polska, ktéra po upadku Uktadu
Warszawskiego, nowego sojusznika nie szukata nawet w Europie, ale czym predzej
udata si¢ za ocean. Dzi§ Polska czynnie popiera dzialania USA w tzw. misji
stabilizacyjnej w Iraku - cho¢ jak donosza wielokrotnie media i eksperci cel ten ma
mato wspolnego z ,,dobra demokracja”, a uwage wojskowych zaprzata jedynie chgé
zarobienia na klgsce Saddama Husajna 1 zasobach jego kraju.

Polityka Waszyngtonu jest nastawiona na zwyktly interes, dlatego kazdego roku
szuka si¢ kolejnych wrogdéw - szczegoélnie tych o sporych zasobach surowcow
mineralnych lub strategicznym potozeniu. Oczywiscie, Waszyngton przekonuje do

swojej teorii zwalczania terrorystow, wszystkich tych, ktorzy biora udzial w
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decydowaniu na stopie miedzynarodowej. Swietna platforma wymiany , wrogami” i
robieniem intereséw stala si¢ wiasnie Organizacja Narodow Zjednoczonych (ONZ).
Ostatnie kilka lat pokazuje nawet jak skutecznie panstwa handluja migdzy soba w
zakresie realizacji celow osobistych. Przyktad: USA w zamian za mozliwo$¢ ataku na
Irak, ustapita Rosji w zakresie jej lokalnego konfliktu w Czeczenii. W tym wypadku
powstato wspdlne hasto - walka z terrorystami. Do tej wymiany uprzejmosci z USA
chca tez dotaczy¢ Chiny - poparcie Amerykanskich projektow militarnych w §wiecie w
zamian za zgodg i uznanie ludno$ci Ujgurskiej za terrorystow dziatajacych w ramach
Chinskiej Republiki Ludowe;.

Kolejny aspekt, jaki realizuja Amerykanie to koncepcja - braku rownowagi sit.
O ile w okresie zimnej wojny na przeciwko siebie stangly dwa gigantyczne panstwa, o
tyle dzi§ po upadku Bloku Wschodniego oraz oslabienia nowopowstatej Rosji, USA
chce po prostu przewodzi¢ we wszystkich dziedzinach - militarnie, gospodarczo i
politycznie. Zabrano sig, wigc za budowg parasola ochronnego dla Ameryki w mysl
prostej zasady - panstwa o demokratycznym ustroju nie sa wrogie, kazdy inny kraj - w
tym szerzacy islam  terrorystyczny musi zosta¢ predzej czy pOzniej
»zdemokratyzowany”. Aspekt tej polityki wida¢ w dziataniach prezydenta Busha i jego
administracji w zakresie kontroli nad bronia nuklearna. Jego administracja uwaza,
bowiem ze tylko pod kontrola migdzynarodowa, bron taka moze by¢ bezpieczna.
Kontrolowani sa wigc wszyscy, ale jak pokazuje praktyka, ci ktdrzy si¢ na to nie zgodza
sa poddawani blokadom ekonomicznym i regionalnej izolacji.

Podsumowujac mozna by okresli¢ juz polityke Amerykanow jako: szerzenie
demokracji, tworzenie wolnych rynkéw, (ktore poprzez ,,dolara” beda zalezne od USA)
oraz dbanie o stabilno$¢ polityki §wiatowej — dziatania te czgsto sa wymuszone

Warto wspomnie¢ historyczne zatonigcie, statku Lusitania, ktéry petniac role
amerykanskiego liniowca =zostal zatopiony przez jedna z niemieckich todzi
podwodnych, ktére w okresie I 1 Il wojny zatapiatly wszystko, co tylko ptywato.
Moment ten uznaje si¢ jako amerykanska datg rozpoczgcia procesu militarnej ingerencji
w migdzynarodowa polityke globalizacji. W koncu chodzilo o obrong wlasnych
interesOw 1 usunigcie z drogi Niemcoéw - ktérzy byli zagrozeniem dla utraty wptywow
produktéw amerykanskich na rynku $wiatowego handlu. Uzyto wigc wszystkich
mozliwych sil i to nie tylko wojskowych, ale przede wszystkim pomocowych dla

Europy, aby pokona¢ Niemcéw i ich sojusznikéw. Broniono rynku, ktoéry byl bardzo
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istotny w krajach takich jak Wielka Brytania, czy Francja. USA musialo mie¢ po prostu
gdzie zbywac¢ swoje produkty.

Niestety ten gigantyczny rozwodj wolnego rynku zaraz po II wojnie Swiatowe;,
stat si¢ obecnie zagrozeniem. Dlaczego? Bo teraz wystarczy maty kryzys ekonomiczny,
ktory dotknie dowolna sfer¢ zycia Ameryki, a zaraz nastapi przeniesienie jego skutkow
na wszystkie panstwa biorace dzial w wolnym rynku. Stad wida¢ duza determinacje
wladz USA, by zachowa¢ stabilno$¢ rynkow, a walke z wrogami prowadzi¢ w ramach
migdzynarodowych sojuszy. Niestety wrogowie stali si¢ sprytniejsi i jak pokazaly
ostatnie lata - 2001 - 2005 wrogowie, zamienili si¢ w terrorystow uzywajacych
prostych, ale skutecznych metod zastraszania.

Pozostaje do omoéwienia jeszcze jeden aspekt amerykanizacji polityki - chodzi o
transfer wartosci, jakie oferuje Ameryka. Ten transfer to kultura, styl zycia, wzorce,
podziw dla tych samych ludzi, ch¢é¢ posiadania tych samych dobr itd. I wlasnie z ta
dziedzina zycia USA poradzila sobie najlepiej. Dzi§ kazdy chce oglada¢ filmy z
Hollywood, mie¢ elektronik¢ wyprodukowana przez Doling Krzemowa, chce jes¢ tak
jak typowy Amerykanin - szybko, smacznie i czgsto niezdrowo. Kultura dzigki
globalizacji 1 wielu inwestycjom zagranicznym szybko si¢ rozprzestrzenia w dopiero, co
zdemokratyzowanych panstwach np. powstaja sieci barow McDonald - zmienia si¢ styl
zycia mieszkajacych w tych krajach ludzi. Wida¢ tu tez wielka przegrana, jezeli chodzi
o kultur¢ europejska - produkt, ktory w $wiecie nie sprzedaje si¢ tak tatwo jak
hamburgery zza oceanu. W Europie powstata dziwna zapas¢ kulturowa, ktora trudno juz
dzi$ przezwycigzyc¢.

W ekonomii od wielu lat stosuje si¢ pewien amerykanski przelicznik dla
zasobnosci portfeli poszczegdlnych mieszkancow roznych panstw $wiata. I wcale tym
miernikiem nie sa dolary zarabiane rocznie w ramach przychodu na glowg mieszkanca.
Tym przelicznikiem okazuje si¢ by¢ zwykly hamburger z McDonalda. Ekspansja tej
firmy prowadzacej sie¢ barow szybkiej obstugi pokazuje, ze globalizacja ekonomiczna
postepuje bardzo szybko - a skoro sie¢ dziata juz w wigkszo$ci krajow $wiata, to tatwo
to wykorzysta¢. Wystarczy policzy¢ na ile hamburgerow sta¢ przecigtnego mieszkanca,
a juz otrzymuje si¢ wskaznik tzw. bigmaca. Ekonomisci okres$laja, ze takie nowe formy
przeliczania wartosci, sa typowym przyktadem dla pokazania i udowodnienia jak istotna
rolg zaczgta odgrywac globalizacja.

Sposob prowadzenia biznesu, jaki opracowali Amerykanie, poczatkowo budzit

wsrdd europejskich politykéw zle emocje. Okazato si¢ jednak, ze to wlasnie taka
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polityka biznesowa przyniosta ogromny sukces ekonomiczny oraz pozwolita USA
szybko wprowadzi¢ wolny rynek w rdzne regiony S$wiata, a takze wywierac
odpowiednie wplywy na lokalne wtadze. Ta metoda to delokalizacja produkcji - czyli
towary wytwarza si¢ tam gdzie jest taniej.

Przyktadowo w USA zamyka si¢ fabryke, by przenies¢ ja np. do Chin. W
Europie jest to trudne do zrealizowania, ze wzgledu na strajki pracownikéw i1 bardzo
restrykcyjne prawo pracy. Ostatnie lata pokazuja, ze procesom delokalizacji podlega
coraz wigeej galezi gospodarki - przenosi si¢ nawet centra ksiggowe wielkich firm,
centra informatyczne czy tzw. telefoniczne centra obstugi klienta: callcenter. Sytuacja ta
jednak nie ma odniesienia do bezrobocia w USA, ktore ksztattuje si¢ dos¢ stabilnie w
granicach 5%. Amerykanie nie traca pracy, bo zwykle znajduja miejsce zatrudnienia w
innej firmie (wynika to z wysokiej mobilno$ci ludzi w wieku produkcyjnym). Inne
zalety takiego dzialania to czyste koszty zakupu dla jednego konsumenta - z roku na
rok, ceny produktow spadaja.

Podsumowujac powyzsze rozwazania - w globalnej amerykanizacji polityki -
najwigksza rol¢ odgrywa pieniadz. To wlasnie dolar ksztattuje zaleznosci w wielu
miejscach naszego globu. Amerykanie maja wyzsze dochody niz przecigtni
Europejczycy, tatwiej znajduja pracg, i co najwazniejsze goéruja nad innymi
spoteczenstwami pod wzgledem rozwoju cywilizacyjnego - technika i nauka. Sa
przekonani, iz nie istnieje rzecz czy zachowanie ludzkie, ktérego nie mozna kupi¢.

Te wszystkie elementy skladaja si¢ na dzisiejsza potege USA w S$wiecie.
Mniejsze kraje zazdroszcza tego sukcesu 1 przejmuja wzorce od lidera. Przyktadéw nie
trzeba szuka¢ daleko, bo jednym z takich panstw jest Polska. Dzi§ nasi politycy
zastanawiaja sig, jakie wzorce z USA przejac. A jest, nad czym si¢ zastanowié. Sukces
USA wynika z bardzo liberalnej polityki - wolny rynek jest najwazniejszy. Za oceanem
panstwo nie zapewnia emerytur, zaawansowanej opieki zdrowotnej i spotecznej. Kazdy
obywatel musi walczy¢ na rynku pracy, by godnie spgdzi¢ staro$¢. A jak wiadomo
konkurencja powoduje, Zze na rynku pozostaja tylko najlepsi i najwigksi. W Europie
panuja inne zasady - wolny rynek, jest tak naprawdg przeregulowany przez europejskie
wiadze.

Amerykanizacja kultury, polityki, gospodarki postepuje - 1 wszystko wskazuje
na to, ze jest to proces juz nie do zatrzymania. Chyba, Ze nastapi Swiatowy kryzys

gospodarczy.
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3. Polityka przyszlosci — problematyka wybrana

Zdobycze najnowszej nauki predzej czy pdzniej musiaty zosta¢ wykorzystane w
zwyktym zyciu politycznym. Oznacza to nie tyle zastosowanie sil militarnych i ich
wyposazenia, ale regulowania zycia spotecznego z wykorzystaniem technologii.
Obecnie rozpoczeta si¢ wielka rewolucja, ktéra ma przynies¢ nam nowe formy

glosowania — a wigc unowocze$niania metod przeprowadzania wyborow. Z jedne strony
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liczy si¢ na aktywizacje ludzi do udzialu w zyciu obywatelskim, z drugiej strony nalezy

pamigtac o zagrozeniach zwigzanych z nowinkami technicznymi.

3.1. Istota pojecia e-voting.

Omawiajac  problematyke nowoczesnych systemoéw wyborczych nalezy

2

nakres$li¢ pojgcie e-voting. Jest to ztozenie literki ,,” - od electronic (z ang.
elektroniczny) oraz voting - z angielskiego gtosowanie. Pojgcie to jest bardzo obszerne 1
obejmuje soba wszelkie aspekty zwiazane z oddawaniem glosow poprzez Srodki
techniczne - elektroniczne jak: maszyny do gltosowania, telefony komorkowe, poprzez
Internet, poprzez specjalne e-kioski wyborcze. Dyskusyjne jest natomiast uznawanie
glosowania zdalnego - poprzez tradycyjna poczte jako wchodzacego w sktad e-votingu.
Na potrzeby jezyka polskiego mozna okresli¢ i uzywaé terminu: e-glosowanie.

Pojecie to funkcjonuje juz w polityce swiatowej od wielu lat - wlasciwie za
rewolucyjna dat¢ dla tego typu e-glosowania uwaza si¢ lata 1990 - 2005. Liderem
wdrozen wszelkich form e-votingu sa Stany Zjednoczone, ktore posiadaja bardzo
liberalne zasady ordynacji wyborcze;.

Czgsto blednie okresla si¢ w publikacjach, ze USA wykorzystuja e-voting od
roku 2000, kiedy w stanie Arizona w ramach tzw. prawybordéw zezwolono na uzycie
glosowania przez Internet. OczywiScie prawdziwa jest jedynie informacja, ze data ta
wiaze si¢ z pierwszym wykorzystaniem na masowa skalg - glosowania poprzez strong
WWW. Okresla sig ta date, takze jako sukces, bowiem oddano ponad 70 tysigcy glosow
w ten sposob na prawie 80 tysigcy uprawnionych. Jednak nalezy pamigtaé, ze maszyny
wyborcze wchodzace w sktad pojgcia e-voting sa stosowane w USA od lat 60-tych XX
wieku. Za§ samo przekazywanie glosow do Centralnej Komisji Wyborczej poprzez
Internet miato miejsce juz wezesniej niz deklarowany rok 2000. Stany Zjednoczone na
masowa skale korzystaja natomiast z tzw. absentee ballot - czyli gloséw oddawanych
poprzez tradycyjna pocztg. W niektorych miastach jest to forma wrgez obowiazkowa.
Nowoczesne metody udzielania poparcia (glosy elektroniczne) na odlegltos¢ maja
wlasnie sta¢ si¢ rozwiazaniem przysztosciowym i wyprze¢ tradycyjne listy pocztowe.

Dla reszty $wiata e-glosowanie to jak pokazuje praktyka - jedynie forma dos¢

ograniczona i eksperymentalna. Za przyktady niech postuza takie kraje jak:
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Szwajcaria - jedno z glos$niejszych zastosowan e-votingu dla wyboréw w
styczniu 2003 r., kiedy to system glosowania przez Internet wykorzystano dla
celow lokalnych wladz. W miejscowosci Bulach zastosowano z kolei krotkie
wiadomosci tekstowe SMS do rozstrzygnigcia tzw. wprowadzenia ograniczenia
predkosci w obrebie miejscowosci. Mieszkancy wyrazali swoja opini¢ poprzez
SMS-y. Aby zapewni¢ poprawno$¢ i prawdziwos$¢ tego referendum - wiadze
rozestaly do mieszkancow listy e-mail z informacja jak glosowaé oraz
zapewnity dostep do specjalnych identyfikatoréw oraz numerow PIN. W ten
sposob kazdy uprawniony do glosowania, mogt skorzysta¢ z udzialu w
referendum poprzez telefon komorkowy. Poniewaz cata procedura mogta budzi¢
obawy o rozpowszechnianie identyfikatora i PIN-u do niewtasciwych osob,
wladze zdecydowaty, ze kazdy glosujacy musi dodatkowo do tresci SMS-a
wpisa¢ swoja datg urodzenia. Weryfikowano ja nastgpnie z danymi posiadanymi

przez urzad miejski miejscowosci Bulach.

Indie - wiladze wykorzystuja system terminali wyborczych. Maszyny sa
zainstalowane w lokalnych punktach wyborczych w catym kraju. System ponad

1.200.000 maszyn obstuguje wybory kazdego typu - szczeg6lnie referenda.

Wielka Brytania - pierwsza powazna proba wykorzystania systemu e-votingu
okreslana jest na rok 2002 oraz 2003 rok, kiedy na potrzeby lokalnych wyborow
zastosowano glosowanie z elementami $rodkéw elektronicznych. Uprawnieni
obywatele otrzymali swoje identyfikatory i numery PIN w formie pocztowek
nadsytanych do skrzynek pocztowych. Gtos mozna bylo odda¢ przy pomocy
SMS-a lub po rejestracji na specjalnej stronie WWW.

Belgia - uwazana jest za lidera w dziedzinie wykorzystania zdalnych srodkow
przekazu na potrzeby wyborcze. Od 1994 roku mozna w Belgii korzysta¢ z
oddawania glosu poprzez metody zwiazane z e-wyborami. Ponad 3 miliony os6b
moze udziela¢ swojego poparcia w taki sposob. Srednio dane pokazuja, ze z

oferty tej korzysta okoto 1,5 miliona 0sob.
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* Holandia - podobnie jak Belgia stosuje systemu e-wyborcze od konca lat 90-
tych XX w. Jednakze uprawieni dla takich form sa jedynie ci, ktorzy przebywaja

poza terytorium Holandii 1 zgtosza ten fakt stosownym wtadzom.

* Rosja - wykorzystuje systemy e-wyborcze na razie w niewielkiej skali, ale ze
wzgledu na ogromna powierzchni¢ tego kraju uwaza si¢ takie systemy za
rozwigzania przysztosciowe. Rosja uzywa szczego6lnie maszyn wyborczych
umieszczanych w obwodowych komisjach - kazdy, kto jest uprawniony moze
uzyskac¢ specjalna kart¢ w dniu gtosowania w miejscu punktu wyborczego. Po

oddaniu glosu karta musi zosta¢ zwrocona do cztonkdéw komisji.

* Hiszpania - na potrzeby glosowania w 2003 roku do lokalnych wladz oddano
obywatelom w Katalonii mozliwo$¢ oddania glosu poprzez maszyny ustawione

w lokalach wyborczych oraz poprzez Internet.

* Wegry - od potowy lat 90-tych XX wieku wladze wykorzystuja system
informatyczny do przeprowadzania wszelkich glosowan - zwykle sa to maszyny

ustawione w lokalach wyborczych.

Jak wigc widaé, e-voting to nowo$¢ w polityce wielu panstw S$wiata. Na
przeszkodzie w rozwoju tego typu ustug stoja gtdéwnie uwarunkowania techniczne - jak
zapewni¢ kazdemu obywatelowi mozliwo$¢ glosowania? Powszechne staje sig
stosowanie maszyn wyborczych, ale przyszio$cia ma by¢ udziat w zyciu publicznym
poprzez takie formy jak telefonia komoérkowa (SMS) oraz poprzez Internet (strony
WWW Komisji Wyborczych) lub systemu telewizji cyfrowej (satelitarnej i naziemne;j)
z tzw. kanalem zwrotnym od strony widza.

Inny problem w rozwoju e-votingu to uwarunkowania prawne wzgledem
ordynacji wyborczych oraz nastawienie spoteczne do nowinek technicznych. Dlatego
tez liderskie pozycje w e-wyborach zajma z pewno$cia panstwa wysoko
uprzemystowione 1 korzystajace w kazdym aspekcie zycia ze zdobyczy S$wiata
informatyki.

Wspieraniem e-votingu zajmuje si¢ tez wiele firm - lobbujac na korzy¢ wyboru

ich rozwigzan systemow glosowan oraz wiele organizacji nickomercyjnych np. OASIS -
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Organization for the Advancement of Structured Information Standards (www.oasis-
open.org). Organizacja ta stara si¢ standaryzowa¢ juz u podstaw rozwoj - tak, aby
wszystkie firmy produkujace systemy dla celow wyborczych stosowaly si¢ do tych

samych norm i zapewnialy bezpieczenstwo swoich rozwigzan.

3.2. Zasady przeprowadzania glosowania elektronicznego

Poniewaz wybory elektroniczne sa przyszioscia - mimo swoich wielu
niedoskonato$ci, warto przesledzi¢ jak odbywa si¢ procedura glosowania z
wykorzystaniem takich technologii. Na przyktadzie maszyny uzywanej powszechnie w

USA wyglada to nastepujaco.

Zdjecie nr 1
Maszyna do glosowania

Maszyna do e-gltosowania firmy DIEBOLD
(AccuVote-TS Touchscreen/DRE Voting
System)

Zrédto: Strona firmy Diebold - www.diebold.com

Zdjecie nr 2
Pierwszy etap oddania glosu
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Glosowanie odbywa si¢ za pomoca specjalnej karty uzyskiwanej w lokalu wyborczym.

Zrédto: Rzadowa strona stanu Kalifornia: www.ss.ca.gov/elections/voting_systems/accuvote_ts.htm

Zdjecie nr 3
Drugi etap oddania glosu

Gtos oddaje si¢ poprzez wybranie odpowiedniego miejsca
na ekranie dotykowym.

Zrédto: Rzadowa strona stanu Kalifornia:www.ss.ca.gov/elections/voting_systems/accuvote_ts.htm

Zdjecie nr 4
Trzeci etap oddania glosu

Po oddaniu glosu, karte nalezy wyciagna¢ z urzadzenia i
odda¢ cztonkom komisji w lokalu wyborczym.

Zrédto: Rzadowa strona stanu Kalifornia: www.ss.ca.gov/elections/voting_systems/accuvote_ts.htm

Zdjecie nr 5
Ekran gtosowania
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_ ) Widok ekranu urzadzenia
President of The United States do glosowania — dla

(vote for one) wyboréw na prezydenta
USA w 2000 1.

George W. Bush " John F. Kerry

Are you sure of your selection?

¥
L

Zrédto: Strona firmy Diebold - www.diebold.com

Zdjecie nr 6
Przeno$na maszyna do gtosowania

Wyglad urzadzen do glosowania jest
bardzo rozny — w USA stosuje sig
kilkanascie réznych wzorow, ale o

podobne;j funkcjonalnosci.

Zrédto: Strona firmy Diebold - www.diebold.com

Nazwa automatu do glosowania: AccuVote-TS Touchscreen/DRE Voting
System. Miejsce uzywania: Stan Kalifornia. Wyborca musi dokonaé¢ bezplatnej

rejestracji w systemie informatycznym - zwykle polega to na wypetnieniu specjalnego
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formularza. Mozna tego dokona¢ na wiele sposoboéw, przez Internet, wypetniajac
specjalna kart¢ pocztowa itd. Nastgpnie po udaniu si¢ do lokalu wyborczego wyborca
ma mozliwo$¢ zdecydowania - czy odpowiada mu tradycyjna papierowa karta
wyborcza, czy tez dokona wyboru kandydata poprzez system elektroniczny AccuVote-

TS. Jezeli wybor pada na glos poprzez maszyng wyborca otrzymuje specjalna karte, z

ktora udaje si¢ do automatu.

Zdjecie nr 7
Karta elektroniczna — zastepujaca kar¢ wyborcza

an:] SSAIDY JIIOA “' f

i

g

—

el

Karta do gltosowania jest
zaopatrzona w specjalny
e elektroniczny mikroprocesor i po
zaladowaniu jej przez cztonka
komisji zawiera tylko 1 glos. Po
jej uzyciu musi zosta¢ zwrocona i
ponownie zatadowana, tak by
kolejny wyborca moégt jej uzy¢.

Please Insert
Your Card

Zrédto: Strona firmy Diebold - www.diebold.com

Po wlozeniu karty system prosi o wybdr wersji jezykowej, w ktorej pokaza sig
wszelkie komunikaty, (mimo ze obywatel USA musi umie¢ postugiwac si¢ jezykiem
angielskim takie rozwiazanie wielojezykowe jest stosowane). W pierwszym kroku
uzytkownik (wyborca) poznaje szczegoly dotyczace zasad glosowania, ktére musi
zaakceptowaé. Wszelkie rozkazy wydawane sa maszynie poprzez dotknigcie i
przycisniecie palcem we wlasciwym miejscu ekranu dotykowego'.

Po ukazaniu si¢ elektronicznej karty wyborczej (widocznej na ekranie) -

wyborca dokonuje skreslenia poprzez dotkniecie palcem w czarnym kwadracie

1w oparciu o rzadowa strong stanu Kalifornia:
www.ss.ca.gov/elections/voting_systems/accuvote_ts.htm
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znajdujacym si¢ przy nazwisku danego kandydata. W miejscu tym pojawi si¢ czerwony
krzyzyk ,,X”. Decyzje mozna zmieni¢ poprzez dotknigcie ponownie w tym samym
miejscu. Ostatecznie nalezy dokona¢ potwierdzenia wyboru poprzez naci$nigcie na
przycisk NEXT (Nastgpny) - uzyska si¢ wtedy informacj¢ podsumowujaca wykonane
operacje. Jezeli wszystko jest zgodne z oczekiwaniami glosujacego naciska on przycisk
,,Cast Balot” - 1 konczy gtosowanie. Na ekranie ukaze si¢ komunikat o zarejestrowaniu
glosu. Wtedy tez zostanie zwrocona karta elektroniczna, z ktdra wyborca musi udac sig
ponownie od cztonkow komisji wyborcze;j.

Trzeba dodaé, ze karta po oddaniu glosu jest dezaktywowana - wigc wyborca nie
moze ponownie odda¢ gtosu. System sprawdza tez czy wyborca zaznaczyl odpowiednia

ilos¢ kandydatow.

3.3. Zagrozenia zwigzane z wyborami elektronicznymi

Opisujac technologie 1 jej wpltyw na polityke przysztosci trzeba poruszyc
problem zagrozen zwiazanych z wyborami przeprowadzanymi za pomoca urzadzen
elektronicznych. Najwigksza dyskusja w tym zakresie odbywa si¢ obecnie w Stanach
Zjednoczonych i wynika ze sporego zaangazowania wladz w upraszczanie wyborow
poprzez zastosowanie elektronicznych systeméw gltosowan.

Obecnie znaczacym dostawca urzadzen do przeprowadzania tego typu glosowan
jest firma Diebold'” dostarczajaca tzw. Diebold Voting Machine. Sa to pewnego rodzaju
kioski wyborcze, w ktorych poprzez cieklokrystaliczny ekran dotykowy kazdy wyborca
moze odda¢ glos na wlasciwego kandydata. Urzadzenie samo przeprowadza glosowanie
oraz zlicza 1 podsumowuje wyniki, ktore zostaja przekazane do systemu centralnego.
Problem jednak w tym, ze jak dowiedziono w praktyce caly system mozna oszukac - i
taki eksperyment przeprowadzono pod koniec 2005 roku.

Otoz urzadzenie firmy Diebold zapisuje wyniki gtosowan na specjalnej karcie
chipowej. 1 wiasnie ten punkt postanowili ztamaé przedstawiciele organizacji
sprzeciwiajacej si¢ takiej formie przeprowadzania wyboréw. 14 grudnia 2005 dokonano
ztamania zabezpieczen karty i podczas testowania maszyny zmieniono wyniki.
Doswiadczenie przeprowadzono w okregu Leon (Floryda), - zaraz po nim witadze tego

okrggu postanowily wycofa¢ si¢ uzywania urzadzen firmy Diebold. Pan Harri Hurst

17 Oficjalna strona internetowa - najwigkszego dostawcy maszyn do glosowania w USA:
www.diebold.com
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wraz z organizacja Black Box Voting (pokazujaca wady e-glosowan) udowodnili, ze
bardzo tatwo jest podmienié wtasciwe rezultaty gtosowan'®.

Podczas demonstracji oddano 6 glosoéw na NIE i 2 gltosy na TAK. Harri Hursti z
wykorzystaniem karty chipowej zaprogramowanej do ztamania maszyny do glosowan,
doprowadzit do tego, ze maszyna podliczyta glosy jako 7 na TAK i 1 na NIE. Zasada
jest taka, ze kazda karta musi by¢ ,,czysta” - w tym wypadku naniesiono na nig nowe
informacje. Nastgpnie te wyniki zostaly zaladowane jako ostateczne do system
centralnego zwanego GEMS, ktéry zbiera wyniki ze wszystkich maszyn i podlicza
ostatecznie. System GEMS nie wykryl oszustwa. Dowiedziono w ten sposob, ze
wykorzystywany w wielu stanach system jest tatwy do ztamania i tylko cztonkowie
komisji wyborczych moga temu zapobiec - ale pytanie, co bgdzie, jesli to jeden z
cztonkéw dokona zmiany wynikdw? Rowniez podejrzanymi staja si¢ pracownicy
przygotowujacy maszyny do wybordw - bo maja do nich nieograniczony dostgp.
Problem jest bardzo istotny, tym bardziej, ze zlamanie maszyny kosztowalo pana
Harri'ego Hursti zaledwie kilkaset dolarow - np. gotowa do zaprogramowania karte
chipowa i1 sam programator nabyt w internetowym sklepie wysytkowym za 200
dolarow.

Jak podaje firma Diebold jej maszyny (stan na koniec 2005 r.) sa zamontowane
w ponad 1200 miejscach na terenie USA i1 Kanady. Dos¢ mocno zaczeto krytykowac
takze politykg obchodzenia si¢ z automatami do glosowan - bowiem czlonkowie
komisji byli namawiali do zabierania urzadzen po prostu do domu, przed wlasciwymi
wyborami. Jak podaja statystyki np. w San Diego (stan Kalifornia) w ten sposéb
przechowywano 713 maszyn a w okregu King (Waszyngton) przechowywano tak az
500 maszyn.

Zagrozenia zwiazywane z wykorzystaniem technologii do falszowania wynikow
wyborczych'”, to nie jedyny problem wspdlczesnej Ameryki Pdtnocnej z
przeprowadzaniem glosowan. Zanim zacz¢to przypuszcza¢ ataki na system
elektroniczny, ujawnity si¢ inne konflikty. Ot6z ludzie zwiazani z organizacja Black
Box Voting (nazwa pochodzi od czarnego kwadratu, w ktéorym po naci$nigciu pojawia
si¢ czerwony krzyzyk z oddanym glosem) wyszczegolnita przypadki tzw. zaginionych
gtosow. Doszto do takich zdarzen m.in. w 2002 roku w Alabamie, kiedy to maszyny

wyborcze firmy Election Systems and Software (ES&S) zgubity az 6300 glosow.

'8 Strona internetowa organizacji: Black Box Voting - www.blackboxvoting.org

" Strona prezentujaca krok po kroku metod¢ zmiang wynikow glosowan w urzadzeniach Diebold.
http://www.chuckherrin.com/hackthevotedemo.htm
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Sprawy nie wyjasniono doktadnie - bo sama firma jak i wladze przeprowadzajace
wybory uznaly, ze nie jest to liczba, ktéra wptynetaby na wynik ostateczny.
Nieznaczne, ale zawsze liczby zagubionych wynikow pojawiaty si¢ przy wielu
wczesniejszych 1 kolejnych elekcjach np. w 1998 zagubiono 1413 gloséw podczas
glosowania w Salt Lake City™.

Inny przypadek pomylki maszyny to wydarzenia z 2002 roku rozegrane w
okregu Scurry (stan Texas), gdzie pracownicy obslugujacy wybory zorientowali sig, ze
zwycigstwo wcale nie nalezato si¢ dwom kandydatom Partii Republikanskiej, ale
kandydatom Partii Demokratéw. Blad wykryto podczas rgcznego zliczania gloséw -
bowiem przez dluzszy okres czasu po wprowadzeniu kioskdw wyborczych dla
sprawdzenia prowadzono takze ewidencj¢ papierowa. Sytuacj¢ naprawiono - wynik
zostal poprawiony, za§ wing za zle dzialanie systemu zrzucono nie na konkretne osoby,
ale na wadliwy sprzgt.

Problemy z kioskami wyborczymi trwaja juz wiele lat - sa uzywane na skalg
masowa od 1990 roku. Trzeba jednak pamigtac - ze maszyny do zliczania sa uzywane
do 1960 roku. Z sukcesem weszly do komisji wyborczych, bo jak rozpisywata si¢ prasa
w tamtym okresie - jest to nowoczesna, szybka, oszczgdna i pewna metoda na
przeprowadzanie wszelkich glosowan z udziatem tysiecy obywateli’'.

Szybko okazato sig, ze wiele kioskow jest niedopracowanych i w tajemniczych
okoliczno$ciach zwykle z winy sprzgtu i oprogramowania elekcje na stanowiska
otrzymywali przegrani - tak np. wydarzylo si¢ w 1997 roku w Oklahomie czy w 1999
roku w okregu Onondaga nalezacym do Nowego Jorku.

Glosowania przeprowadzane za pomoca urzadzen elektronicznych zyskaty
poczatkowo zla stawg, ale mimo to wladze nie odeszly od tej nowej metody przeliczen.
Tym bardziej, ze przy kilku milionach glosoéw, zagubione 1000 liczono jako zwykty
btad statystyczny.

Stany Zjednoczone do dos¢ postgpowa demokracja, ktora w technologii widzi
uproszczenie w uzyskiwaniu opinii obywateli w sprawach reprezentantow - elektow,
czy tez podczas zwyklego miejskiego referendum. Nalezy jednak zadaé pytanie, czy
przedstawiona powyzej jakos¢ uzyskiwanych wynikow pozwoli Ameryce calkowicie

przejs¢ na elektronike?

* B. Harris, Black Box Voting - Ballot Tampering in the 21st Century, Waszyngton 2004, s. 19
M. R Alvarez, H. E. Thad, Washington, Point, Click, and Vote: The Future of Internet Voting.
Waszyngton 2004 s. 45.
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Do galerii ciekawych zdarzen warto doda¢ sytuacje z 1996 roku, kiedy to w
okregu McLennan (stan Texas), maszyny zliczylty 800 gloséw, chociaz kart
elektronicznych wydano tylko 500. Wing¢ zrzucono na jedna z maszyn, w ktorej
wykryto, Ze zlicza gltosy podwojnie - niestety nie udowodniono na czyja korzysc¢.

Jednym z bardzo widocznych przypadkow skandalu z maszynami do gtosowania
- 1 to nie tylko tymi elektronicznymi, ale takze tymi do wybijania dziurek w miejscu
wybranego kandydata na karcie do glosowania - byly wybory prezydenckie w 2000 r.
Do walki stanglo dwoch znaczacych kandydatow Al Gore oraz George W. Bush.
Wykorzystywane kioski jednak dokonywaty pomytek na wiele réznych sposobow. Jako
przyktad podaje si¢ sytuacje z okregu Volusia (Floryda), gdzie maszyny zarejestrowaly
minusowe glosy (w liczbie 16022) na konto kandydata o nazwisku Al Gore. Sad jednak
uznat, Ze byla to pomytka systemu i wynik gtosowania w ostatecznym rozliczeniu zostat
uznany za prawidlowy.

Aby oszacowaé skale problemu z wynikami, warto posluzy¢ si¢ raportem

Caltech/MIT Voting Technology Project®, ktory pokazuje ze:

* Przy maszynach przetacznikowych - pomytki wynosza od 7.6% - 1.5%

* Przy maszynach z ekranem dotykowym - pomytki wynosza od 5.9% - 2.3%

*  Przy maszynach dziurkujacymi karty wyborcze - pomytki wynosza od 4.7% -
2.5%

* Przy maszynach optycznych rejestrujacych glosy z kodow kreskowych -
pomytki wynosza od 3.5% - 1.5%

* Przy recznym zliczaniu gloséw wyborczych (wyborca zakresla krzyzykiem) -

pomytki wynosza od 3.3% - 1.8%

Badania te pokazuja, Ze najlepiej wypadaja glosowania o r¢eznej technice zliczania
glosow. Pytanie wigc dlaczego Amerykanie tak bardzo chca je zmieni¢ na elektroniczne
- czy tylko dla wygody? Okazuje sig, ze systemy do glosowan to wielki biznes, ktory
kazdego roku lobbuje na rzecz zmiany papieru w komputerowe systemy glosowan.
Firma Diebold tylko za rok 2006 oczekuje zyskéw na poziomie ponad 125 milionéw
dolaréw. Trzeba jednak pamigtaé, ze Stany Zjednoczone maja bardzo zrdéznicowany

system w wykorzystywanych urzadzeniach - kazdy stan stosuje w zasadzie rozne

** Badania: Bledy w zliczaniu gltoséw - Caltech/MIT Voting Technology Project. Lipiec 2001
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rozwiazania. Niektore z nich sa przestarzale™ i z pewnoscia ten segment rynku jest dla
chociazby firmy Diebold bardzo wazny (firma produkowata do tej pory gltownie

bankomaty).

Zdjgcie nr 8
Zastosowanie metod wyborczych na terenie USA.

Zrédto: Mapa Map data courtesy of Election Data Services, Inc. z 2004 .

Zdjgcie nr 9
Zastosowanie metod wyborczych na terenie USA.

* Strona opisujaca histori¢ metod gtosowania w USA- od papierowych kart do elektronicznych kioskow.
http://americanhistory.si.edu/vote/index.html
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Zrodto: Mapa Map data courtesy of Election Data Services, Inc. z 2004 r.

Legenda

Optical Scan Skanowanie optyczne np. kody kreskowe

Wybory elektroniczne np. za pomocg maszyn
kioskow wyborczych Diebold

PEEcurad Karty dziurkowane
- Punch Card

Maszyny dzwigniowe — przetacznik glosow lub
dziurkacz
Papierowy karty do glosowania
I Faper Ballot
Maszyny dziurkujace karty wyborcze
DataVote

Zrddto: Mapa Map data courtesy of Election Data Services, Inc. z 2004 r.

mc

Stosowanie roznych technik zbierania glosow

3.4. Frekwencja wyborcza

Wazne jest, ze technologia jako zjawisko - ma zachgca¢ do udziatu w wyborach.
Mtodzi ludzie zwiazani zwykle z wynalazkami jak komputery, telefony komoérkowe
czesto postrzegaja wybory jako nudna 1 skostniala forme¢ wytaniania wladz.
Elektroniczne wybory maja by¢ lekarstwem na poglebiajacy sig¢ kryzys warto$ci i
spadek frekwencji wyborcze;j.

Mozna by tez nawiaza¢ do przyktadu wyboréw parlamentarnych z 2005 roku w
Butlgarii, gdzie dla 0s6b uczestniczacych w glosowaniu przewidziano loterig. Byt to
pomyst samego rzadu. Za wizyt¢ w lokalu wyborczym mozna byto wygra¢ samochdd (o
wartosci 14 tysiecy euro), odtwarzacze DVD, sprzet RTV, telefony komodrkowe (1500
sztuk) i inne cenne nagrody. Do przeprowadzenia loterii wykorzystano najnowsza
technologie marketingowa - SMS-y. Kazdy, kto zaglosowal otrzymywal, bowiem
numer ewidencyjny, ktory wraz z numerem lokalu, w ktorym przebywat - mogt wystaé

pod specjalny numer telefonu. Koszt zorganizowania loterii wyniost 2 miliony euro.
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Pomyst loterii spotkal si¢ ze sprzeciwem opozycji - Centroprawicowego
Zwiazku Sil Demokratycznych, ktéry zaskarzyl do sadu najwyzszego cata inicjatywe.
Sad jednak uznal, ze loteria jest zgodna z obowiazujacymi przepisami prawa. Centralna
Komisja Wyborcza w Sofii wprowadzita, wige ja jako element wyborow.

Trzeba zada¢ pytanie jak taka nowa forma przyciagania wyborcow do urn
sprawdzita si¢ w praktyce? Efekt nie byl zaskakujacy - frekwencja zamkngta si¢ w
liczbie ponad 50%. A jak pokazuja poprzednie statystyki wyborcze Bulgarii -

frekwencja nawet bez loterii ksztattowata si¢ w granicach 60%.

3.5. Glosowanie elektroniczne przez Internet na przykladzie
Estonii

Nalezatoby zada¢ pytanie badawcze - czy glosowanie przez Internet, a wigc
catkowicie na odleglo§¢ ma w Europie szans¢ na realizacj¢. Okazuje sig, ze jedynie
parlament Estonii zaakceptowal na skal¢ masowa taka formg przeprowadzania
wyboréw. Nie odbylo si¢ to jednak bez sprzeciwu wielu oséb - dopiero wyrok
Trybunalu Konstytucyjnego Estonii 1 akceptacja Panstwowej Komisji Wyborczej
doprowadzita, do sytuacji, w ktorej rzad uchwalil nowe prawo wyborcze.

Utatwieniem w podjeciu decyzji o takiej formie glosowania, byla sytuacja
techniczna w kraju (Estonia jest liderem w uzywaniu techniki w administracji
publicznej) - bowiem od 2002 roku wydawane sa nowe dowody osobiste zaopatrzone w
klucz kryptograficzny - ma on posta¢ karty chipowej. Mozna wigc z nowym typem
dowodu osobistego dokonywaé tzw. podpisu cyfrowego. Jak podaja witadze Estonii
nowych dowodow wydano do 2005 roku ponad 800 tysigcy — przy czym milion
obywateli uprawnionych jest do glosowania.

Na potrzeby e-glosowania, kazdy obywatel, ktory chce skorzysta¢ z takiej formy
musi zaopatrzy¢ si¢ w dowod osobisty z chipem kryptograficznym oraz w specjalny
czytnik kart chipowych. Nie jest to drogie urzadzenie - koszt okoto 20 euro, ale
wydatek jednak niezbedny. Po skompletowaniu tych elementéw, obywatel taczy si¢ z
Internetem, ze strona WWW Panstwowej Komisji Wyborczej 1 postgpuje zgodnie z
procedura.

Sama procedura to zarejestrowanie si¢ na stronie WWW przez specjalny
formularz (system sprawdza czy osoba jest uprawniona do udziatu w wyborach),
nastgpnie wybranie kandydata 1 potwierdzenie oddania glosu za pomoca swojego

dowodu osobistego (klucza kryptograficznego). Dodaé trzeba, ze do uzycia klucza
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kryptograficznego z dowodu osobistego wymagany jest kod PIN - bedacy dodatkowym
zabezpieczeniem tzw. podpisu cyfrowego.

Aby zachowa¢ zasade przymiotnikowosci wyboréow w tym wypadku - tajnosci,
kazdy glos na poczatku jest podpisany kluczem danej osoby, ale przy ostatecznym
zliczaniu glosow - klucz ten jest usuwany. Nie mozna wigc podmieni¢ glosow w
systemie, bo kazdy jeden jest zaszyfrowany™*.

Estonczycy jednak przy wyborach samorzadowych w 2005 roku zwracali uwage
na fakt, ze system pozwalal na zmiang glosu wyborcy - odbywato si¢ to w nastgpujacy
sposob. Wyborca gltosowal po raz pierwszy, po czym do czasu zamknigcia gtosowania
mogl zalogowac si¢ na stronie Panstwowej Komisji Wyborczej ponownie 1 przekazac
swoje poparcie na konto innej partii 1 kandydata. Zawsze zliczana byta jedynie ostatnia
decyzja.

Elektroniczne urny jednak si¢ sprawdzily na tyle, ze wladze zapowiedzialy
zastosowanie rozwiazania e-gtosowan dla wyborow parlamentarnych w Talinie w 2007
roku. Sama decyzja o przysztosci e-gtosow moze dziwi¢ w oparciu o wyniki: tylko 9
tysigcy osOb skorzystato z takiej formy! To mniej niz 1 procent posiadajacych w tym

okresie dowody osobiste nowego typu.

3.6. Glosowanie elektroniczne w Polsce

W Polsce wszystkie przeprowadzane do 2006 roku glosowania mialy forme
papierowa - czyli wyborca mogt odda¢ gtos na kandydata jedynie za pomoca krzyzyka,
ktory zakreslat w polu przy nazwisku kandydata. Nie stosowano zadnych technik
elektronicznego glosu wyborczego w formie oficjalnie zatwierdzonej przez prawo i
Panstwowa Komisj¢ Wyborcza - ordynacja obowiazujaca obecnie nie przewiduje takiej
sytuacji. Niemniej jednak przy zliczaniu gloséw i przesylaniu ich do PKW uzywa si¢
komputeréw 1 specjalnego oprogramowania. Glosy te sa nastgpnie potwierdzane
oficjalnie poprzez protokét sporzadzony przez dana komisje wyborcza.

Jedyna proba, jaka zastosowano dla pokazania jak przebiegaja wybory w formie
elektronicznej uczyniono przy glosowaniu na Prezydenta RP w pazdzierniku 2005 roku.
W dwoch komisjach wyborczych w Warszawie na Zoliborzu i w Sopocie firma
badawcza - Polska Grupa Badawcza umiescila dwie maszyny (Terminale iPOS firmy

Wincor Nixdorf w oparciu o oprogramowanie firm WN i Support) do glosowania.

*w opraciu o informacje Local Government Council Election: http://www.vvk.ee/k05/englindex.html
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Miaty one jedynie charakter sondazowy i eksperymentalny - kazdy, kto oddat glos
tradycyjny mogl takze zaglosowac elektronicznie dotykajac palcem ekranu, gdzie
pokazane byly twarze Donalda Tuska i Lecha Kaczynskiego. Sami zreszta kandydaci w
ten sposob oddali na siebie glos, gdyz maszyny umieszczone byly w komisjach
wlasciwych dla ich miejsca zamieszkania. Maszyne tego rodzaju okreslono nowa w
polskim stownictwie nazwa ,,glosomat”.

Doda¢ nalezy, ze forma w jakiej przeprowadzony byt sondaz miata charakter
uproszczony - bowiem prawdziwe wybory wymagatyby otrzymania przez wyborcg od
komisji specjalnej karty chipowej, ktora po wlozeniu do maszyny glosujacej pozwala
odda¢ glos na wybranego kandydata.

Organizatorzy akcji zachwalali rozwiazanie elektronicznego glosowania, jako
proste i bezpieczne - w tym wskazywali, ze nie wystepuje tu problem tzw. glosow
niewaznych - bowiem urzadzenie pilnuje, by wyborca postapit zgodnie z warunkami -
wybratl jednego kandydata (w tym wypadku w drugiej turze wyboréw prezydenckich).
Zaleta ma by¢ takze szybkie zliczanie oddanych glosow - bowiem po opuszczeniu
komisji wyborczej przez ostatniego klienta - maszyna juz zna wynik 1 potrafi
wydrukowac oraz przekaza¢ stosowne dane liczbowe.

Dyskusyjne jest tez rozwinigcie formy maszyn do glosowania na tzw. pelne
wybory elektroniczne, a wigc z wykorzystaniem Internetu. Wtedy w wyborach mogtyby
wzia¢ udzial osoby niepelnosprawne - bo swo6j wybor wystatyby do komisji poprzez
sie¢. Upatruje sig¢ tez zaletg zwigkszenia frekwencji wyborczej - bo osoby, ktore nie
chciatyby odwiedza¢ komisji w wyznaczonych punktach miasta, rowniez mogtyby
korzysta¢ z takiej formy decydowania politycznego.

Obserwujac dane na temat frekwencji wyborczej 47,93 % w 1997 1 46,29 % w
2001 oraz 40,57 % w roku 2005 dla wyborow do sejmu widaé spadek zainteresowania
wyborcow. I te dane staja si¢ wlasnie argumentem walki zwolennikéw e-wyborow.
Niestety inne dane przemawiaja za stwierdzeniem - ze na e-voting w Polsce przyjdzie
nam jeszcze poczekaé wiele lat. Wynika to chociazby z danych na temat posiadania
przez Polakow komputerdw oraz dostgpu do Internetu. W pierwszym przypadku jest to
wg Gtownego Urzedu Statystycznego w 2004 roku 36%, w drugim przypadku tylko
26% Polakow ma podtaczenie do Internetu.

Warto wspomnie¢, ze pierwszy ,.glosomat” pojawit si¢ w Polsce w okresie
przedreferendalnym w maju 2003 roku, kiedy Polacy mieli wyrazi¢ swoje zdanie o

akcesji kraju do Unii Europejskiej. Maszyny amerykanskiej firmy Diebold umieszczono

70



w Gluchotazach - gdzie przeprowadzono wstgpne probne referendum badawcze,
organizowane przez Osrodek Badan Wyborczych oraz SAS Institute. Do uzyskania
proby wynikow referendum uzyto maszyn o nazwie AccuVote-TS. Wyniki pokazaly, ze
obywatele sa sklonni zaakceptowac¢ taka forme¢ udzialu w wyborach. Trzeba jednak
doda¢, ze dopdki nie zmieni si¢ ordynacja wyborcza, maszyn nie mozna uzywaé w

lokalach wyborczych.

3.7. Grupy dyskusyjne - rozpoznanie wyborcze

Badania, jakie przeprowadzano dotychczas w zakresie opracowywania stupkow
poparcia dla poszczegdlnych partii politycznych w Polsce, odnosity si¢ do tzw.
tradycyjnego respondenta. Zwykle byly to wywiady przeprowadzana na ulicy, droga
telefoniczna lub listowna. Ale jak pokazuje najnowsza historia sondazy politycznych -
ta sytuacja si¢ zmienia i do listy badanych dotaczyli na state uzytkownicy grup
dyskusyjnych w Internecie.

Sita dyskusji internetowych polega na tym, ze ich efekt jest nieulotny - wynika
to z faktu, iz wszelkie dyskusje sa zapisywane w formie dlugich list wymiany zdan
pomigdzy zainteresowanymi. Takie zbiory mozna nastgpnie fachowo analizowaé
wzgledem prawidtowosci np. zaufania do partii politycznych 1 wybranych kandydatow.

W Polsce rok 2005 pokazal, ze sita sieci mozliwa jest do zbadania, a przede
wszystkim jest to glos liczacy si¢ w sondazach. Firma badawcza Media Explorer w
maju 2005 przeanalizowata 24 wybrane grupy dyskusyjne i byla w stanie podac, co
najbardziej interesuje uzytkownikow®. Aby zachowaé pewien standard badan -
analizowano jedynie nowo pojawiajace si¢ opinie uzytkownikow grup. Okazalo sig, ze
najczesciej rozmowy dotyczyly partii takich jak: SLD, LPR i PiS, ktore startowaty
p6zniej w wyborach do sejmu i senatu. Mozna bylo tez wskaza¢ konkretne ,,gorace
tematy” wywotujace szersze dyskusje - np. Czy Marszatek Oleksy pograzy SLD? Jak
wplywa na wizerunek Donalda Tuska jego ostry merytoryczny ton wypowiedzi? Jaka
bedzie nowa koalicja Platformy Obywatelskiej oraz Prawa i Sprawiedliwos$ci?

W ten sposob poznano zainteresowania Internatow wzgledem politykow i partii
politycznych. Trzeba doda¢, ze nowa metodologia bedzie si¢ w nastepnych latach

znaczaco rozwija¢. Wynika to z faktu, ze Internet gromadzi coraz szersze grupy oséb, a

* Media Explorer - www.mediaexplorer.com.pl - Politycy w grupach dyskusyjnych - badanie

przeprowadzono w okresie 4 do 31 maja 2005 r. Analiza obj¢ta 24 popularne i opiniotwdrcze grupy
dyskusyjne.
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wypowiedzi rosng w lawinowym tempie. Grupy dyskusyjne maja to do siebie, ze
uzytkownicy czuja si¢ na nich do$¢ anonimowo - przez co szczerzej wypowiadaja swoje
mysli. Problemem jednak pozostaje zwyczajna walka polityczna - dla zafalszowania

obrazu dyskusji oraz czasem mijajace si¢ z prawda same wypowiedzi uzytkownikow.

3.8. Polityczne dziennikarstwo przyszlosci

Przelomowym momentem we  wspoélczesnej  historii  dziennikarstwa
amerykanskiego byto wpuszczenie jako dziennikarza do Bialego Domu tzw. bloggera.
Internet jest dzi$ tak popularnym medium, ze gromadzi on miliony tzw. blogdéw - sg to
internetowe pamigtniki. Serwisy te coraz czgsciej petnia role w petni profesjonalnych
(chodZz prowadzone sa przez amatoréw) publikacji medialnych, stanowiace Zzrddto
biezacych komentarzy. Oznacza to, ze z opinia umieszczong na takim pamigtniku licza
si¢ miliony odwiedzajacych go czytelnikow.

Sukcesem bylo, wigc pojawienie si¢ w Bialym Domu wlasnie pierwszego
bloggera, ktory przeciez nie ma statusu zawodowego dziennikarza. W marcu 2005 roku
Garrett M. Graff - majacy zaledwie 23 lata, po serii prosb uzyskat przepustke, ktora
pozwalala mu uczestniczy¢ w spotkaniach przedstawicieli $wiata mediow z
Prezydentem USA. Garrett M. Graf opisal swoja wizyt¢ na konferencjach prasowych i
opublikowal wtasnie w blogu. Trzeba koniecznie doda¢, ze tekst nie byt pochlebny dla
administracji jak i samego Prezydenta - i opisany byt w bardzo osobistej formie, czego
profesjonalni dziennikarze zwykle nie robia.

Zaczeto wige zastanawiac sig, czy blogi to nowa forma dziennikarska 1 powinna
zosta¢ uznana jako pozadana dla Biatego Domu. A jak wiadomo, juz niejednokrotnie na
spotkania z Prezydentem USA dostawali si¢ w historii XX wieku przedstawiciele
catkowicie nowych typow mediow. Pewnemu ograniczeniu w dostgpie dziennikarzy do
siedziby prezydenta, ulegly przepisy po aferze, kiedy wsrdéd wizytatorow znalazt si¢
m.in. James Guckert zwiazany z serwisem Talon News i1 ukrywajacy si¢ pod
pseudonimem Jeff Gannon. Wykazano wtedy, ze zbyt tatwo jest uzyska¢ dostep do
Bialego Domu.

Przypadek Garretta M. Graf'a rodzi jednak szereg pytan - czy powoli nastepuja
czasy, kiedy to kazdy prowadzacy wigkszy i1 znaczacy serwis internetowy bedzie mogt

dociera¢ w miejsca zwykle zarezerwowane dla koncesjonowanych mediow.
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Dziennikarstwo przysztosci to takze pewne zagrozenia, bo przeciez kazdy moze
zosta¢ internetowym redaktorem np. za sprawa tzw. Wikipedii (Wolnej Encyklopedii
Internetowej). Walka polityczna przenosi si¢, bowiem z kazdym kolejnym rokiem do
Internetu. Przyktadem z 2005 r. moze by¢ ujawnienie przez media sytuacji tworzenia
nieprawdziwych informacji przez samych politykow. Otéz najwigksza w sieci tzw.
otwarta encyklopedia - Wikipedia zostata uzyta przez parlamentarzystow USA do
celow politycznych. Poniewaz do encyklopedii tej kazdy z Internautdéw moze wnosi¢
poprawki, dodawa¢ wilasne hasta i ich opisy - szybko utworzyta si¢ potgzna spotecznosé
nastawiona na gromadzenie wiedzy. Ws$rod hasel znalazty sig¢ tez biografie wielu
politykow, ale niektore z nich wlasnie sami politycy zaczgli wybiela¢, usuwajac
niewygodne informacje o swoich porazkach, a tym samym wprowadzajac w btad
Internautow.

Osoby zarzadzajace Wikipedia wykryly, ze poprawiono m.in. biografi¢
kongresmana z partii Demokratycznej Marty'ego Meehana, a takze senatorow
Colemana, Harkina, Burnsa. Podjeto, wigc dos¢ drastyczne kroki 1 odcigto dostgp do
stron Wikipedii z komputerow, ktére postuzyly do edytowania poszczegodlnych
zyciorysow politykdw. Sprawa stata si¢ jeszcze bardziej absurdalna, gdy zablokowane
adresy IP komputerow okazaly si¢ nalezacymi do Senatu 1 Izby Reprezentantow USA.

Tak wigc od zasobow swiatowej Wolnej Encyklopedii odcigty zostat caty Kongres.

3.9. Cyberprzestepczos¢ jako wynik wykorzystania
technologii

Swiat si¢ zmienia, wszyscy chca stosowaé rozwiazania z zakresu elektroniki i
systemow informatycznych. To przejscie do cyberprzestrzeni nie omija takze
pospolitych przestgpcow. Utarto si¢ juz nawet pojgcie - cybermafii, czyli grupy oséb
zajmujacych si¢ kradziezami, wymuszeniami i oszustwami w Internecie. Niepokojace
sa jednak raporty, jakie naptywaja z catego §wiata - zagrozenia cyberprzestepczoscia
rosna w bardzo szybkim tempie™.

Aby ukaza¢ zmiany w zakresie przestepczosci elektronicznej - warto postuzy¢
si¢ raportem McAfee Virtual Criminology sporzadzonym na potrzeby firmy McAfee
przez Dr Petera Troxler'a ze szwajcarskiego Federalnego Instytutu Technologii (ETH

Zurich). Po serii przeprowadzonych przez niego badan okazalo sig, ze zjawisko

* McAfee Virtual Criminology - raport autorstwa Dr Peter Troxler badania od lipca do grudnia 2004 r.

Objely one Wielka Brytanig, Holandi¢, Francjg, Wlochy, Hiszpani¢ i Niemcy. Dane oparte o zrodia
instytucji zwalczajacych cyberprzestgpczosc.
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cyberprzestgpczosci nasila si¢. Zauwazyl on takze zmiany w podej$ciu przestgpcow do
Internetu.

Jeszcze kilka lat temu, hakerzy zwykle dziatali samodzielnie - czgsto bez checi
zarabiania na swoich dokonaniach. Jednak szybka informatyzacja wielu panstw
doprowadzila do nowego zjawiska: cybermatfii. Przestgpcy, ktorzy dziatali do tej pory w
rzeczywistym §wiecie, odkryli ze werbujac grupy dzieci zajmujacych si¢ hakerstwem
amatorskim tzw. ,,script kiddies” - sa w stanie osiagna¢ znaczne zyski poprzez maty
wysitek 1 wigksze bezpieczefistwo przed ztapaniem. Co gorsze, zjawisko to okreslono
globalnym - bowiem, wiele grup atakuje firmy i instytucje na calym $wiecie, a to
utrudnia ich ujecie. Instytucja National Hi-Tech Crime Unit (NHTCU) podaje, ze grupy
kryminalistow sieciowych atakuja np. z terytorium Lotwy, Rosji i co szczegolnie dziwi
Szwecji - za$ celem gtownie sa firmy z rynku finansowego w USA, Wielkiej Brytanii,
Japonii 1 Australii.

Jakie sa wigc najczestsze przestgpstwa organizowane przez cybermafig?

Wymieni¢ mozna kilka, ktore skutecznie zagrazaja biznesowi elektronicznemu.

* Niepozadana korespondencja elektroniczna - popularnie nazywa si¢ to zjawisko
SPAM-em. Polega ono na przesytaniu do milionow uzytkownikéw poczty e-
mail, listow, ktorych osoby te nie zamawialy lub ich nie oczekuja. SPAM
wykorzystywany jest to masowego przesylania ofert handlowych oraz do
rozsylania falszywej korespondencji np. podszywajacej si¢ pod listy
weryfikujace dane klientéw lub prosby o podanie numeru karty kredytowej
celem sprawdzenia poprawnos$ci przez bank / organizacje platnicza np. VISA.
SPAM to takze zjawisko wykorzystywane do przesytania wirusow.

e Wirusy - Aby przeja¢ kontrolg¢ nad tysiacami komputerow zwyktych
uzytkownikéw, cybermafia rozwingta znaczaco praktyke kupowania i ptacenia
za produkcje wirusow przez zdolniejszych programistéw $wiata hakerskiego.
Jak podaje w raporcie firma McAfee rok 2003 ksztattowal przybywanie nowych
wirusOw na poziomie okoto 300 sztuk miesigcznie. W 2005 roku liczba ta
wzrosta do poziomu ponad 1000 sztuk miesigcznie. To zjawisko potwierdza, jak
znaczaco cyberprzestgpczo$¢ si¢ nasila i dlaczego tak szybko przejmuje setki
tysigcy domowych 1 firmowych komputerow ze slabymi zabezpieczeniami

antywirusowymi.
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e Piractwo komputerowe - jeszcze kilka lat temu mozna bylo swobodnie
operowac tym terminem w ujgciu nielegalnego rozpowszechniania no$nikow z
grami, filmami, programami w §wiecie rzeczywistym. Niestety duze zagrozenie
Sciganiem przez organy policyjne spowodowalo, ze coraz czgsciej biznes ten
przenosi si¢ do sieci. Grupy zarabiaja na prowadzeniu serwiséw P2P - czyli
wymiany kradzionymi plikami (oprogramowanie, muzyka, filmy) oraz na
prowadzeniu sklepow internetowych, w ktorych oferuje si¢ pobieranie
nielegalnych kopii wszelkiego rodzaju utworéw i oprogramowania.

* Wymuszenia i haracze - przestepcy zglaszaja si¢ do wilasciciela np. duzego
sklepu internetowego z oferta tzw. ochrony. Groza mu, zZe jezeli nie zaplaci
odpowiedniej sumy to jego serwis zostanie zaatakowany. Te ataki to najczesciej
tzw. DoS - Denial of Service - czyli polegajace na wystaniu do danego serwisu
tylu zadan pokazania np. strony gldwnej witryny, ze serwery obslugujace ja
ulegaja przeciazeniu i zablokowaniu. Wtedy inni, prawdziwi klienci nie moga
korzysta¢ z ofert sklepu - a to wymierna strata finansowa. Do atakow
cybermafia wg raportu McAfee Virtual Criminology wypozycza tzw. sieci

komputeréw zoombie lub botnet”’

. Koszt okreslono na 100 funtéw brytyjskich
za godzing wypozyczenia u hakera sieci bootow. Sa to sieci zbudowane w
oparciu o przejete przez hakerow komputery - najczesciej stabo zabezpieczone
stacje robocze zwyktych uzytkownikow. Takie sieci licza od 20.000 do 50.000
komputeréw. Nie trudno wyobrazi¢ sobie, jakim przeciazeniom ulegaja serwery
obstugujace sklep internetowy, kiedy taka ilo§¢ uzytkownikow (1 komputer = 1
uzytkownik) tacza si¢ z witryna WWW. Oczywiscie ataki tego typu sa
zautomatyzowane, a wlasciciele owych maszyn czgsto nie zdaja sobie sprawy z
tego, ze ich komputery staty si¢ narzedziem cybermafii. Wymuszenia i haracze
elektroniczne mozna przyréwna¢ do tych tradycyjnych - chodzi o to samo -
skuteczne zastraszenie ofiary, poprzez zniszczenie mienia.

* Oszustwa 1 wyludzenia - popularnie zwane sa tzw. phishingiem. Ten rodzaj
przestgpstwa polega na podszyciu si¢ pod legalnie dziatajace firmy 1 instytucje
oraz przekonanie uzytkownika Internetu, ze np. dany bank wymaga od niego
podania numeru karty kredytowej. Czgsto przestgpcy pod podobnymi do

adresow bankéw 1 firm adresami internetowymi umieszczaja kopie

*7 bootnet - okreslenie dla sieci komputerow, ktore otrzymuja tzw. wirtualnego uzytkownika. Oznacza to,
ze jedna osoba moze wydac tysiacom komputerow polecenie np. potaczenia si¢ z danym adresem WWW,
przy czym na kazdm z tych komputeréw dokona tego wirtualny uzytkownik tzw. bot.
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prawdziwych witryn WWW i po rozestaniu Spamu sa w stanie przekona¢ wielu
uzytkownikéw, do podania swoich danych np. weryfikacja prawdziwosci karty
kredytowej. Oszustwa tego typu wykorzystuja zaufanie ludzi do bankéw 1 firm -
niestety straty z tego powodu byly w kilku ostatnich latach znaczne - w 2005 r.
ucierpial np. Citibank. Przestgpcy nie gardza rowniez wyhludzonymi od
Internautow danymi adresowymi, ktore czgsto odsprzedaja pozniej firmom
marketingowym.

Pompowanie wizerunku firmy - poniewaz Internet stat si¢ nie tylko narzedziem
do przeprowadzania transakcji finansowych, ale réwniez medium informacji
finansowej - to i ta czg$¢ rynku postanowili wykorzystaé przestepcy. Zwykle ten
rodzaj oszustwa polega na trzech etapach. Pierwszy to zakupienie akcji mato
istotnej] na gietdzie firmy. Drugi to wprowadzenie do setek serwisow
informacyjnych nieprawdziwych danych - falszywych raportéw biznesowych.
Trzeci krok, kiedy akcje podrozeja mozna je sprzedaé z zyskiem. Jako przyktad
podaje si¢ firm¢ Concorde America, w wypadku ktorej udowodniono sztuczne
zawyzenie cen przez gang internetowy. Czesto do kreowania pompowanego
wizerunku firm wykorzystuje si¢ hakerskie wlamania do znanych serwisow
informacyjnych, gdzie mozna nastgpnie podmieni¢ dane firmy i spowodowac
wzrost checi na zakup akcji przez innych inwestorow.

Ataki konkurencyjne - przestepczos¢ dokonuje tego wszystkiego, co przynosi
zyski, nie trzeba wigc byto dlugo czekac, az oferty zarobku zostana przyjete od
prawdziwych przedsigbiorcow. Jak podaja witadze USA, wykryto juz kilka
przypadkéw zamowien na internetowe ataki sponsorowane. Dziata to bardzo
prosto np. jeden sklep internetowy ptaci grupie przestepczej za atak na
konkurenta. Ataki te to zwykle opisane powyzej dziatania typu DoS (Denial of
Service).

Szpiegostwo gospodarcze - ten rodzaj zjawiska ma dwie strony. Przede
wszystkim przestgpcy kradna dla wilasnego zysku np. czesto poprzez sie¢
wykradane sa najnowsze wersje oprogramowania przed ich oficjalnym wejsciem
na rynek, najnowsze wersje filmow itd. W ten sposob piraci sa w stanie zarobic¢
na najbardziej chodliwych tytutach z rynku informatycznego i multimedialnego.
Szpiegostwo  gospodarcze to takze kradzieze danych na zlecenie

konkurencyjnych przedsigbiorstw. W ten sposob wiele nowych biznesow
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zyskuje kosztem wieloletniej pracy innych. Celem atakéw hakerskich staja sig
wigc bazy klientow, oprogramowanie specjalistyczne np. sterowniki do maszyn.
Warto tez przyjrze¢ si¢ danym z Rosji, ktora uwazana jest za kolebke
cyberprzestgpczosci XXI wieku. Jak podaje rosyjskie Ministerstwo Spraw
Wewngtrznych dane na rok 2002 pod wzgledem incydentéw kryminalnych w sieci
Internet ksztaltowaly si¢ na poziomie 3782 zgloszen, za§ w roku 2003 na poziomie
7053 zgloszen. Podano tez, ze przez pierwsze szes¢ miesi¢cy 2004 roku zgltoszono 4995

przypadkéw o charakterze internetowym. Dane te potwierdzaja, wigc wzrost zjawiska.

3.10. Cyberterroryzm - zapobieganie

Cyberterroryzm to nowe okreslenie w $§wiecie zagrozen bezpieczenstwa. Wtadze
nie moga by¢ wigc nieprzygotowane na takie elektroniczne ataki. Dlatego tez w maju
2005 roku przeprowadzona zostala przez Amerykanska Centralnga Agencjg
Wywiadowcza - CIA - symulacja. W ramach operacji Silent Horizon podjgto probe
sprawdzenia jak Stany Zjednoczone sa przygotowane na tego rodzaju ataki hakerskie.
Podj¢to probg symulacji przysztosci oddalonej o 5 lat, czyli dla roku 2010. Sprawdzano
jak infrastruktura informatyczna uzywana przez instytucje, urzedy, firmy i osoby
prywatne zachowa si¢ w wypadku zmasowanych atakow. W wyniku eksperymentalne;j
symulacji - operacja Silent Horizon pokazata, Zze technologie zabezpieczen sa juz na
bardzo wysokim poziomie i nie kazdy atak hakerski si¢ powiedzie.

Poruszono jednocze$nie bardzo wazna kwestie - czyli werbowanie hakerow
przez organizacje terrorystyczne i wykorzystywanie ich w nowym rodzaju wojny -
elektronicznej. A poniewaz jednym z najczgstszych celéw sa zasoby informatyczne
USA, ochrona newralgicznych punktow struktury sieci internetowej stala si¢ zadaniem

priorytetowym.

3.11. Przeste¢pczos$¢ komputerowa w Polsce

Polskie prawo jeszcze dos$¢ pobieznie traktuje przestgpstwa z gatunku

informatycznego. Kodeks Karny® wyrdznia nastepujace przepisy:

Art. 269

% Ustawa z dnia 6 czerwca 1997 r. Kodeks karny, (Dz.U. Nr 88,z 1997 r.)
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§ 1. Kto, na komputerowym nos$niku informacji, niszczy, uszkadza, usuwa lub zmienia
zapis 0 szczegllnym znaczeniu dla obronnosci kraju, bezpieczenstwa w komunikacji,
funkcjonowania administracji rzadowej, innego organu panstwowego lub administracji
samorzadowej albo zaktoca lub uniemozliwia automatyczne gromadzenie lub
przekazywanie takich informacji, podlega karze pozbawienia wolno$ci od 6 miesigcy do
lat 8.

§ 2. Tej samej karze podlega, kto dopuszcza si¢ czynu okreslonego w § 1, niszczac albo
wymieniajac nosnik informacji lub niszczac albo uszkadzajac urzadzenie stuzace

automatycznemu przetwarzaniu, gromadzeniu lub przesytaniu informacji.

Art. 270

§ 1. Kto, w celu uzycia za autentyczny, podrabia lub przerabia dokument lub takiego
dokumentu jako autentycznego uzywa, podlega grzywnie, karze ograniczenia wolnos$ci
albo pozbawienia wolnosci od 3 miesigcy do lat 5.

§ 2. Tej samej karze podlega, kto wypelnia blankiet, opatrzony cudzym podpisem,
niezgodnie z wola podpisanego i1 na jego szkodg albo takiego dokumentu uzywa.

§ 3. Kto czyni przygotowania do przestepstwa okreslonego w § 1, podlega grzywnie,

karze ograniczenia wolnos$ci albo pozbawienia wolnosci do lat 2.

Art. 287

§ 1. Kto, w celu osiagnigcia korzysci majatkowej lub wyrzadzenia innej osobie szkody,
bez upowaznienia, wplywa na automatyczne przetwarzanie, gromadzenie lub
przesytanie informacji lub zmienia, usuwa albo wprowadza nowy zapis na
komputerowym no$niku informacji, podlega karze pozbawienia wolno$ci od 3 miesigcy
do lat 5.

§ 2. W wypadku mniejszej wagi, sprawca podlega grzywnie, karze ograniczenia
wolnosci albo pozbawienia wolnosci do roku.

§ 3. Jezeli oszustwo popetniono na szkodg osoby najblizszej, §ciganie nastgpuje na

wniosek pokrzywdzonego.

Wada tych przepisow jest to, ze nie potrafia one zamknaé w sobie catego
narastajacego zjawiska zwiazanego z przestgpczoscia elektroniczna. A warto doda¢, ze
przestepczos¢ tego rodzaju blednie jest czgsto kojarzona wytacznie z hakerami -

osobami wlamujacymi si¢ do komputeréw poprzez Internet.
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Przedstawmy, zatem najwazniejsze - wykryte juz w Polsce zjawiska o
charakterze przestepstwa z dziedziny elektroniki.

Kradziez danych metoda tradycyjna. Lupem zlodziei pada coraz czgsciej
informacja - to ona jest najcenniejsza, czgsto wigcej znaczaca niz sprz¢t komputerowy,
ktory ja zawieral. Najbardziej spektakularne przypadki do kradziez w domu ministra
Witodzimierza Cimoszewicza laptopa w marcu 2003 roku. W kwietniu 2004 Platforma
Obywatelska zglosita, iz z jej krakowskiej siedziby skradziono pie¢ komputeréw (wraz
z dyskami twardymi), ktére mialy zawiera¢ cenne strategicznie dane polityczne.
Ztodzieje pogardzili cenniejszym sprzg¢tem biurowym wigc podejrzewa si¢ iz, byta to
kradziez na zlecenie polityczne. 11 pazdziernika 2004 roku Wiestaw Kaczmarek - byty
minister Skarbu Panstwa zglasza kradziez z samochodu laptopa zwierajacego dane
zwiazang z afera paliwowa PKN Orlen. Kilka dni pdzniej az 9 twardych dyskow traci
Wydziat Komunikacji w Chojnicach. A 22 grudnia 2004 r. swojego laptopa traci byty
szef Agencji Wywiadu Zbigniew Siemiatkowski - komputer mial zawiera¢ dane
zwiazane z afera paliwowa PKN Orlen.

Przemyt czgsci elektronicznych - W styczniu 2004 roku na przejsSciu polsko-
niemieckim w Kotbaskowie, ujawniono przemyt ponad 200 jednostek procesorowych
oraz dyskow twardych o wartosci 100 tysigcy ztotych. Rok pdzniej w lutym 2005 roku,
na lotnisku Warszawa Okecie - zatrzymano podréznego, ktory zamierzal do Polski
wwiez¢ bez optat celnych 15 laptopow, ktore nabyt na terenie Standw Zjednoczonych.
Przedstawione przypadki sa oficjalnie ujawnionymi, wiele spraw dotyczy masowego
przemytu tanszych w Europie Zachodniej czgsci komputerowych, szczegélnie z
Niemiec do Polski. Dziatalno$§¢ te =zalicza si¢ czeSciowo do przestgpczosci
komputerowej (w tym piractwa), z racji tego, iz jest zwykle prowadzona przez bardzo
wyksztatlcone osoby, potrafiace sprzedawaé tak wprowadzony sprzet za pomoca
sklepéw internetowych oraz aukcji.

Kradzieze sprzetu specjalistycznego - Szpiegostwo przemystowe oraz kradziez
najnowszych odkry¢ i wiedzy technologicznej to dla wspotczesnych czasow najwigkszy
problem. Na $wiecie media czgsto ujawniaja przypadki podrabiania towarow
technicznych w oparciu o dane pochodzace ze szpiegostwa przemystowego. W Polsce
jednym ze szczegoOlnych zdarzen, byta kradziez komputerow ze specjalnymi kartami
sterujacymi o duzej wartosci naukowej i rynkowej. Kradziezy dokonano w kwietniu

2003 r. w Instytucie Fizyki Jadrowej w Krakowie. Zwykle jednak problem szpiegostwa
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przemystowego dotyczy firm komercyjnych np. zajmujacych si¢ produkcja
oprogramowania, lekow, elektroniki.

Elektroniczne wytudzenia - Pierwsze przypadki jake ujawniono publicznie w
zakresie wytudzenia danych klientow bankow dziatajacych w Internecie, pojawity si¢ w
lutym 2004 r. Policja zatrzymata wtedy 9 osob, ktore zatozylty w sieci falszywa strong
(tzw. phishing) jednego z bankow 1 za pomoca wiadomosci przesylanych na
przypadkowe adresy e-mail byli w stanie wytudzi¢ od klientéw dane, do zalogowania
si¢ w ich kontach. Straty klientéw banku wyceniono wtedy na 33 tysiace zlotych.
Kolejny taki przypadek mial miejsce w maju 2005 roku, gdy z wykorzystaniem konia
trojanskiego ztodzieje przej¢li dane stuzace logowaniu si¢ klientow w jednym z bankow
internetowych. Starty tym razem wyceniono na ponad milion ztotych. Wiele
przypadkow nie jest jednak przez banki ujawnianych w obawie przed skandalem i strata
klientow.

Wyludzenia z wykorzystaniem Internetu - Jednym z istotnych probleméw
bezpieczenstwa w Internecie okazaly si¢ aukcje internetowe. Wiele oséb korzystajac z
transakcji na odleglo$¢ padio ofiarami zwyklych oszustow, ktorzy po przelaniu
pieniedzy na ich konto wysytali do ofiary np. cegle lub po prostu po naciagnigciu
wigkszej grupy licytujacych znikali. Jak podaje najwigkszy serwis aukcyjny Allegro.pl -
problem oszustw dotyczy okoto 2 procent wszystkich przeprowadzanych w sieci aukcji.
Co przy kilku milionach licytujacych rocznie, pokazuje iz poszkodowanych sa tysiace.

Piractwo komputerowe - dystrybucja utworéw chronionych prawami autorskimi
— w Polsce jest to zjawisko o bardzo duzym nasileniu. Temat ten zaczyna si¢ od
instalowania pirackich kopii systemu operacyjnego Microsoft Windows po wymiang
plikow poprzez Internet w sieciach P2P. Straty z tego tytulu samych tylko producentow
oprogramowania ida w grube miliony dolaréw. Piractwo jest dos¢ szczegolnie lubianym
interesem przez grupy mafijne, gdyz na podrabianiu towarow multimedialnych mozna
sporo zarobi¢. Fakt ten poteguje potozenie Polski obok Biatorusi i Rosji skad pochodzi
wigkszo$¢ pirackich kopii — imitujacych oryginalne produkty — ptyty CD/DVD.

Oczywiscie powyzsza liczba przestgpstw opierajacych sig¢ o aspekt
informatyczny nie wyczerpuje listy wszystkich rodzajow zachowan o charakterze
kryminalnym, znanym ze $wiata informatyki. Polski Internet jest do$¢ mtody, a i
przedsigbiorstwa podobnie jak te zagraniczne wola o pewnych incydentach nie mowic¢
publicznie z obawy przed strata klientow. Badania pokazaly, ze prawie 30 procent

przedsigbiorcow woli sprawy np. wlaman przez Internet zalatwia¢ we wlasnym zakresie
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- czesto ponoszac wymierna strate. Zachowanie te potwierdzaja zreszta dane

Centralnego Zarzadu Stuzby Wigzienne;j:

Wykres nr 1
Statystyka osob przebywajacych w wigzieniach za przestgpstwa komputerowe.

500
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D ! e ! ! !
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rodzaj przestepstwa
(1) Art. 270 par. 1, (2) Art. 270 par. 2 lub 3,
(3) Art. 287, (4) Art. 130, (5) Art. 269

Zrodto: Centralny Zarzad Stuzby Wieziennej. Dane za rok 2005.

Wida¢ wigc, ze zaledwie niecale 450 os6b w Polsce skazanych zostalo za
dziatalnos¢ w sferze przepisow zwigzanych z informatyka. Wielu przestgpcow
odsiaduje kary wiezienia szczegoOlnie za oszustwa z wykorzystaniem komputerow w
tym falszerstwa pieniedzy 1 dokumentdw przy uzyciu nowoczesnych drukarek i
oprogramowania komputerowego. Sa jednak przypadki skazanych za pedofili¢
internetowa (rozpowszechnianie materialdow poprzez sie¢) oraz osoby dokonujace
wlaman do komputeréw przez sie¢ lub zniszczenia danych.

Niestety w Polsce nie mozna pochwali¢ si¢ wysoka wykrywalno$cia tego
rodzaju przestepczosci. Statystki Komendy Glownej Policji pokazuja, ze niektore

zjawiska sig nasilaja:

Tabela nr 1
Statystyka przestgpczosci komputerowej

ROK

Oszustwa
komputerowe Art.
287

Zniszczenie lub
zmiana znaczacej
informacji Art. 268

Nieuprawnione
Uzyskanie
informacji Art. 267

Zniszczeni lub
zmian informacji
Art. 269
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1999 [217 49 113 1
2000 |[323 49 240 5
2001 [279 118 175 5
2002|368 167 215 12
2003|168 138 232 2

Zrédto: Komenda Gtowna Policji

Policja sama nie ukrywa tego, ze dopiero szkoli si¢ 1 probuje dogonié
zmieniajace si¢ zachowania przestgpcow - Wyzsza Szkota Policji w Szczytnie rok 2005
zamknglta waznym wydarzeniem, powolaniem po raz pierwszy do Zycia Pracowni
Monitorowania Internetu. Pracownia ta ma zapewnia¢ szkolenia wszystkim chgtnym
policjantom w zakresie walki z tzw. cyberprzestepczoscia.

Pozostaje wigc zada¢ pytanie, czy w Polsce pod wzgledem elektronicznym
mozemy si¢ czu¢ bezpiecznie? Problem jednak w tym, Ze takich badan jeszcze nie
przeprowadzono. Mozna jednak postuzy¢ sie¢ sondazami ze Stanéw Zjednoczonych®.
Firma Opinion Research Corporation pokazata, ze obywatele USA obawiaja si¢ obecnie
bardziej ataku np. przez Internet (wirusy, konie trojanskie, oszustwo np. bankomatowe,
telefoniczne itd.) niz ataku fizycznego. W ten sposdb §wiat wirtualny traci, bowiem
36% badanych deklaruje, ze nie uzywa podczas kupowania w sieci kart kredytowych, w
obawie przed kradzieza ich numeru 1 wykorzystaniem w nielegalnych transakcjach. 6%
okreslito, iz w przeciagu roku 2005 padlo ofiara oszustwa lub innego przestgpstwa w
sieci, a tylko 7% przestgpstwa w rzeczywistym $wiecie. Na ostroznosci uzytkownikow
zyskuja zwykle duze znane sklepy internetowe - kupuje w nich 70% badanych. Klienci
z duza rezerwa podchodza do nowych witryn handlowych. Ostroznos$¢ przejawia si¢
takze w tym, ze 85% podaje, iz niszczy wszelkie dokumenty z informacjami
osobistymi, 38% nie korzysta z bankowosci internetowej, 50% nie korzysta z coraz
przeciez popularniejszych sieci bezprzewodowych dostgpnych za darmo np. na

lotniskach czy w restauracjach.

3.12. Podbdj kosmosu przez mocarstwa

Znany jest juz wlasciwie kazdy zakatek planety Ziemia - a poniewaz czlowiek
jest ciekawy wszystkiego, co go otacza, coraz czgsciej spoglada w kosmos, jako w

kolejny obszar do intensywnych badan. Trzeba wigc postawi¢ tezg, ze zamiast wysScigu

* Badania: Opinion Research Corporation dla IBM - 2005 r. Sondaz telefoniczny wsrod 679 dorostych
0s6b posiadajacych dostep do Internetu w domu lub w pracy.
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zbrojen na ziemi w ciagu kilkunastu nastgpnych lat powstawanie wyscig w zakresie
podboju kosmosu.

Liderami tego wspotzawodnictwa sa oczywiscie Amerykanie, ktérzy jako
pierwsi doprowadzili do obecnos$ci cztowieka na Ksigzycu w 1969 r. Zaraz za nimi sa
Chinczycy, ktorzy w 2003 roku po raz pierwszy mogli pochwali¢ si¢ wizytacja
chinskich kosmonautow w przestrzeni kosmicznej. Trzecie miejsce nalezy obecnie do
Japonskiej Agencji Kosmiczne] w skrocie JAXA. Na arenie dziatan tego rodzaju
znajduje si¢ tez Rosja, ale jej plany sa do$¢ tajemnicze. Jedyne co ogloszono to projekt
budowy bazy na Ksigzycu w roku 2015 i od 2020 eksploatacja przemystowa tzw. trytu,
ktory jest izotopem wodoru. Tryt to pierwszy surowiec, ktory ma zosta¢ sprowadzony
na Ziemig. Jego sukces wynika z badan ITER — International Thermonuclear
Experimental Reactor, ktory to jest projektem uzyskiwania energii z nowych Zrodetl, w
tym wypadku z reakcji termojadrowej. Surowiec zwany trytem pozwala na
przeprowadzenie takiej reakcji na Ziemi, a tym samym zapewnienie ludzko$ci prawie
niewyczerpalnego zrodta energii. Naukowcy podaja, ze wystarczy ok. 100 ton trytu dla
wytworzenia energii mogacej zasili¢ wigkszo$¢ naszej planety przez 12 miesigcy. Sam
Ksiezyc wedtug badan NASA zawiera okoto p6t miliarda ton trytu.

Wymienione powyzej trzy panstwa rozpoczegly na szeroka skalg procesy
informacyjne 1 przygotowawcze w zakresie podboju kosmosu, a w szczegolnosci
ponownym postawieniem nogi ludzkiej na powierzchni Ksigzyca. Obecnie w fazie
projektéw sa badania ukierunkowane na tematyke wybudowania baz ksigzycowych,
ktore w przysztosci mogltyby si¢ sta¢ punktem wylotowym w dalsza przestrzen
kosmiczna 1 podboju kolejnych planet oraz wspomnianych juz dziatan eksploatacji
surowcoOw. Z najwazniejszych projektow kosmicznych zapowiedzianych na najblizsze

lata nalezy wymieni¢:

* (assini-Huygens - tak nazywa si¢ sonda kosmiczna, ktéra ma dotrze¢ w rejony
ksigzycow Saturna o nazwach: Tytan 1 Enceladus, a nastgpnie dokonaé serii
badan z naciskiem na ujawnienie form Zzycia mogacych tam wystgpowac
obecnie lub w przesztosci. Za projekt odpowiadaja naukowcy z agencji

europejskich 1 amerykanskich.

* Chang 1 - Sonda wybudowana przez Chinska Narodowa Agencj¢ Kosmiczna.

Nazwa wzigla si¢ z chinskiej przypowiesci o wrdzce, ktora po spozyciu eliksiru
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udata si¢ na Ksigzyc i nim zawladngta. W przypadku misji kosmicznych
realizowanych przez Chinczykow, praktycznie wiele nazw ma odniesienie do
kultury tego narodu. Sama misja Chang 1 polega¢ bedzie na sfotografowaniu
powierzchni Ksig¢zyca, co da w przysztosci dane potrzebne do podjecia decyzji o

lokalizacji bazy.

Discovery - Amerykanie obecnie zapowiedzieli, ze ich celem sa zwyklte misje w
oparciu o funkcjonujaca juz Migdzynarodowa Stacje Kosmiczna. Dopiero na rok
2018 przewidziane sa zalogowe loty z ladowaniem na Ksigzycu i budowa stacji
po roku 2020. Program wpisano juz oficjalnie w ramy polityki amerykanskiej

wobec kosmosu.

New Horizons - Sonda o tej nazwie, wybudowana przez amerykanska Narodowa
Agencj¢ Aeronautyki i Przestrzeni Kosmicznej (NASA) ma dotrze¢ do Plutona,
ktéry jest najmniej poznang planeta oraz do jego ksigzyca nazwanego Charon.
Misja ma dostarczy¢ nowych danych o najdalszych zakatkach Ukladu
Stonecznego 1 mozliwosciach wystania tam wigkszych statkow w tym

zatogowych.

Dawn - Kolejna amerykanska misja kosmiczna, ktorej celem jest zbadanie
dwoch obiektow krazacych pomiedzy Marsem i Jowiszem (w ramach orbit) -
nazwano je Ceres oraz Westa. Ich blizsze poznanie ma by¢ kolejnym krokiem w

ustaleniu jak ksztaltowat si¢ caty Uktad Stoneczny.

Selene - To nazwa japonskiej sondy, ktora wywodzi si¢ od skrotu stow -
Selenological and Engineering Explorer. Jej zadaniem begdzie dotarcie w poblize

Ksigzyca i ustalenie, jakie zasoby naturalne kryje ten naturalny satelita Ziemi.

Lunar-A - Jest nastgpnym po Selene projektem JAXA w zakresie eksploracji
Srebrnego Globu. Sonda ta ma wyladowac¢ na powierzchni 1 zbada¢ grunt, tak by
kolejne misje w tym zatogowa na Ksigzyc, byly jak najszerzej przygotowane na

panujace tam warunki.
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* Venus Express - To europejski projekt badawczy, ktory ma za zadanie
dostarczy¢ sonde w okolice planety Wenus i zbadanie Gwiazdy Zarannej, ktora
jak sadza naukowcy da odpowiedZz na pytanie jak rozwijat si¢ wszech§wiat.
Sonda wykona seri¢ zdje¢ oraz przeprowadzi testy w zakresie zjawisk

geologicznych.

W zestawieniu tym pojawita si¢ rowniez Europa, ktora jak wiadomo stara si¢
tworzy¢ oryginalne projekty badawcze. Koordynacj¢ wszelkich dzialan zapewnia
zatozona w 1975 r. European Space Agency (ESA), czyli Europejska Agencja
Kosmiczna. Jej siedziba jest francuski Paryz i to w tym mieScie zapadaja decyzje o
kolejnych punktach w zakresie eksploracji przestrzeni kosmicznej. Warto wymienic, ze
od 1989 r. do ESA nalezy taka grupa panstw jak Austria, Dania, Belgia, Francja,
Hiszpania, Irlandia, Holandia, Norwegia, Szwecja, Wielka Brytania, Niemcy,
Szwajcaria, Finlandia oraz grupa panstw wspotpracownikéw w tym Kanada i Polska.
ESA finansuje 1 koordynuje obecnie szereg projektow, w tym rozwoj rakiet no$nych o
nazwie Ariane, laboratoria kosmiczne tzw. Spacelaby, rozwo6j satelitow
telekomunikacyjnych, obstugi teleskopow kosmicznych m.in. Hubble'a, misje sond
kosmicznych.

Jak wigc wida¢ kwestie w zakresie odwiedzania przez czlowieka
poszczegbdlnych zakatkow kosmosu narastaja z roku na rok. Niepokojace jest jednak to,
ze programy kosmiczne przy ciagle narastajacej globalizacji, sa wciaz rozwijane jako
samodzielne narodowe projekty. Na arenie migdzynarodowej dochodzi, wigc do
rywalizacji pomigdzy USA, Chinami i Japonia w zakresie podboju wszechswiata - a
pierwszym przyczotkiem ma zosta¢ Ksigzyc. Panstwa uczestniczace w wysScigu
oglaszaja coraz szerzej swoje plany np. w budowie bazy kosmicznej na naturalnym
satelicie Ziemi. Projekty poparte sa zaawansowanymi technologiami, ktore kazdy z
uczestnikow chce zachowa¢ wylacznie dla siebie. Pozostaje zada¢ pytanie - czy taka
rywalizacja nie przyczyni si¢ w przysztos¢ do sporow terytorialnych o powierzchnig
Ksigzyca 1 innych planet w tym szczego6lno$ci Marsa. Z pewnoS$cia potaczenie sit
naukowych 1 finansowych rywali pozwolitoby znacznie przyspieszy¢ eksploracje
wszech$wiata, ale jak wida¢ po wymienionych misjach kosmicznych kazdy nar6d ma

odmienne cele.
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4. Spoleczenstwo technologiczne i informacyjne

Bez watpienia uzalezniamy si¢ od nowinek technicznych. Szczegélnie to
zjawisko jest zauwazalne w przypadku Internetu - globalnej sieci, ktora koncentruje
powoli w sobie cate zycie cztowieka — praca, zakupy, komunikacja, nauka itd. Jak wigc

wyglada obecnie spoteczenstwo technologiczne?

4.1. Istota pojecia New Age jako konserwatywna obrona
przed technologia

Wbrew pozorom pojecie New Age - czyli Nowa Era nie ma zabarwienia
pozytywnego wzgledem zjawiska technologii 1 postgpu. Nowa Erg traktuje si¢ jako

ideologie, ktora od poczatkdw 1960 r. do czasow wspodiczesnych przeciwstawia sig¢
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dominacji technologii i zmian w podej$ciu do traktowania cztowieka jako odbiorcy
towarow - konsumenta. Ideologia ta jest bardzo dobrym przyktadem na podziat Swiata 1
mysli ludzkosci w zakresie akceptacji zmian, jakie sa wprowadzane od tysiecy lat w
zycie planety Ziemia. Ruch Nowa Era® uwaza, iz wszystkie warto$ci wypracowane
przez kultury réznych cywilizacji powinny zosta¢ poddane procesom uniwersalizmu i
jako taka nowa idea przyjgte przez spolecznos¢ migdzynarodowa. Ruch ten wskazuje
takze, ze nie mozna dzieli¢ $wiata wzgledem ekonomii, rozwoju techniki, dostgpu do
dobr, religii, pochodzenia etnicznego.

Badacze wskazuja jednak, ze New Age nie moze zosta¢ uznane za oficjalna
nauke, gdyz postuguje si¢ pojeciami z dziedzin np. parapsychologii czy pseudonauki.
Grupy zaliczane do tego ruchu wierza np. w przepowiednie o koncu $§wiata, czy wptywu
uktadu gwiazd na wydarzenia polityczne. Sprzeciw wobec postgpu technologii, jaki
wyrazaja zwolennicy tej ideologii, ma za zadanie stworzenie nowego uktadu sit -
tolerancji, jednos$ci, zrozumienia odmienno$ci. Do tego wszystkiego jednostka moze
dojs¢ stosujac zasady ekologii, zgody z natura, poszanowaniem zasoboéw surowcowych
itd. Gtéwnymi przedstawicielami tego ruchu uznaje si¢ takie osoby jak: M. Fergusson,

C.G. Jung, A. Huxley.

4.2. Poglady polityczne zdeterminowane przez geny

Wraz z rozwojem nauk takich jak socjologia i biogenetyka wskazano, ze
poglady polityczne - w tym zakres rozwoju intelektualnego cztowieka jest w pewnym
stopniu zdeterminowany przez geny. Wynika z tego, iz utozsamianie si¢ z kierunkami
prawicowymi lub lewicowymi jest ksztaltowane takze na poziomie komorek i
tahcuchéow DNA®, a dopiero podzniej w oparciu o warunki $rodowiskowe, ktore
wychowaty danego cztowieka.

Naukowcy postawili pod znakiem zapytania twierdzenie Arystotelesa, ze
dziecko wychowuje si¢ jako czyta karta tzw. tabula rasa i to srodowisko dorostych
zapisuje na niej potrzebne zdefiniowanie polityczne. Badania nad ,,genami
politycznymi” podjete zostaty juz w potowie lat 70-tych XX wieku m.in. przez
Richarda Dawkinsona w publikacjach pod tytutem ,,The Selfish Gene”. Wskazywat on,
iz to genetyka (oraz kod ideowy) decyduje o naszych pogladach i wyborach, w tym tzw.

dobor naturalny, ktory pozwala przetrwa¢ genom 1 przez tysiace lat ewoluowaé w

3 M. Gardner - New Age. Notatki o pograniczu nauki, £.6dZ 1994. s. 39
*! Badania 2005 przeprowadzone przez Uniwersytet w Nebrasce oraz Uniwersytet Emory
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wybranym kierunku. Uznano, ze ewolucja to proces przenoszenia zapisu
informacyjnego w postaci gendw (jako zachowan stworzefn). Mysl ta tez zaczgto
rozszerza¢ na dziedziny typowo socjologiczne, dochodzac do wniosku, ze moézg ludzki
przenosi informacje i1 przekazuje ja do innych mézgdw jako zapis kulturowy.

Badania, jakie podjeto wykazaty, ze np. mrowki lub pszczoty sa organizmami
typowo memonicznymi, gdyz w ich wypadku jednostka poswigca si¢ na rzecz calej
spotecznosci. Richard Dawkins stwierdzil jednak, iz takie zachowanie w $wiecie
zwierzat nie tyle ma znaczenie dobra gatunku, a jedynie obrong poszczegolnych gendéw
w zakresie ich przetrwania.

Na potrzeby rozwinigcia teorii determinowanej przez geny polityki, powstata
nowa dziedzina nauki okre$lana jako: memetyka®. Mozna ja zdefiniowaé, jako tzw.
teorig replikatorow kulturowych, twierdzaca ze kultura jest podobna do gendéw i rozwija
si¢ w sposob ewolucyjny (selekcja naturalna). Memetyka jest niezalezna od rozwoju w
ramach dziedziczenia biologicznego. Pojedynczy mem okresla si¢ tez jako ideg, ktora
ksztaltuje nasza kulturowos$¢. Droga, przez jaka przechodzimy wyglada, wigc
nastgpujaco - mamy zbior pogladéw, ktdry poczatkowo jest sprzeczny z aktualnym
zbiorem uznawanych idei, po czym ten nowy zbor poddawany jest krytyce (w tym
zobojetnieniu) 1 dopiero w efekcie koncowym, albo finalnie odrzucany, albo
akceptowany.

Przedstawiony powyzej proces jest wedlug memetyki powtarzalny na
przestrzeni lat tworzac tzw. genetyke kultury. Oznacza to, ze wiele pomystow jest
powtarzalnych (tak jak w ewolucji gendow) 1 z gory zapisanych, tylko ich zastosowanie
W czasie 1 przestrzeni wywotuje réznorodnie postrzegane efekty. W typowym
biologicznym zjawisku, jakim sa geny - ewolucja operuje nie na osobnikach, ale na
przenoszeniu informacji za ich pomoca. Wspotczesna nauka okresla, ze to jak
wygladamy 1 jak si¢ zachowujemy w znaczacym stopniu zalezy od utozenia kodowego
fancucha DNA. Trzeba tu zaznaczy¢, ze DNA jest wlasnie informacja - mozna w nim
zapisa¢ ksztalt catego organizmu 1 z pojedynczego tancucha odtworzy¢ pelny organizm.
Odtwarzanie nastgpuje w wyniku procesOw rozmnazania, mieszania gendow i zasady
doboru naturalnego, a wigc scalania i1 ulepszania kodoéw osobnikow o podobne;j
orientacji. Na przyklad malzenstwa sa zawierane w wigkszosci pomiedzy ludzmi o

podobnych zainteresowaniach politycznych. Scalenie dwoch podobnych kodow,

2 M. Biedrzycki - Genetyka Kultury - Wydawnictwo Proszynski i S-ka, Warszawa 1998 s. 45
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powoduje przyjscie na $wiat dziecka o zgodnym z rodzicami DNA, a w potaczeniu z
oddziatywaniem $rodowiskowym - zatozony u podstaw rozwoj orientacji politycznych.

Memy, maja wigc przenosi¢ w czasie poglady kulturowe, za§ same geny
odpowiedzialne za budowg fancuch DNA, informacje o strukturze organizmu jako
nos$nika informacji kodowej. Naukowcy okreslili, ze geny przenosza si¢ w sposob
chemiczny za$ memy poprzez wymiang informacji (stowo, tekst, mowa itd.). Memy
zapisuja si¢ w mozgach nowych osobnikow i staja si¢ tzw. replikatorami kulturowymi -
a wigc ich celem jest rozprzestrzenianie si¢ dalej w jak najwigkszej ilosci. Mozna wigc
nawet p6js¢ krok dalej 1 wysunaé teorig, ze to wlasnie ta cecha staje si¢ wyrdznikiem
czltowieka w Swiecie zwierzat.

Trzeba wigc zapytaé, czy polityka jako zjawisko oddziatywan spolecznych jest z
gory okreslona? Tu nalezy zwréci¢ si¢ w strong psychologii, ktora przypisuje np.
poglady konserwatywne stanom emocjonalnym: zaburzenia osobowos$ci, agresja,
ksenofobia, strach, brak zaufania. Badania wskazywaty, ze cztowiek w poczatkach
swojego istnienia byt konserwatysta - zyt w niewielkich grupach, a obcych traktowat
jako wrogow.

Obecnie, kiedy ludzko$¢ dos¢ mocno si¢ wymieszala, a komunikacja stata si¢
niezbedna, konserwatyzm staje si¢ coraz mniej znaczacy. To wlasnie geny
funkcjonujace u pewnej grupy osoéb pierwotnych - ksztaltujace poziomy nieufnosci i
cech konserwatywnych rozwingly sktonnosci do poznawania innych osobnikéw z
innych grup (utozsamia si¢ to z liberalizmem). Dopiero badania przeprowadzone w
latach 70-tych XX w. przez profesora Luigi Cavalli-Sforza wskazaty, ze male gorskie
spotecznos$ci zyjace w odludziu - maja zdefiniowane takze na poziomie genetycznym -
poglady polityczne. Wrodzone w kazdego z nas sktonnos$ci do lubienia lub negowania
pewnych zjawisk spolecznych, podlegaja tylko niewielkim zmianom w wyniku
oddzialywania otoczenia. Badacze podkreslaja, ze geny nie zmuszaja nas do
dokonywania wyboréw ,,z gory upatrzonych”, gdyz ich rozwoj zaklada kooperacj¢ z
otoczeniem w celu przetrwania. Biologicznie wskazano na tzw. introny, czyli
niekodujace odcinki genomu DNA, ktére wptywaja na zachowania typu: opiekunczo$¢
czy wierno$¢ (takze pogladom). Dziedziczenie Swiatopogladu nadal jest badane przez
specjalistow od rozszyfrowywania genomu ludzkiego - w zadzie sa to osiagnigcia

ostatnich kilku lat.
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Koncepcji dotyczacych ewolucji mys$li w cztowieku jako nosniku, jest znacznie
wiecej”. Jedna ze znaczacych formutuje Robert Wright. Definiuje on ewolucje
cztowieka jako ewolucje cywilizacji w strong wolnego przyplywu informacji w oparciu
o pelna wolno$¢ jednostki. Ten caty rozwoj jest zapisany w tzw. celu - a wigc wszystko,
co zmienia si¢ wokol nas jest z gory okre$lone - zdeterminowane genetycznie i
memetycznie. Z pewnoscia badania nad koncepcjami decydujacymi o rozwoju nas
samych w najblizszych latach beda si¢ rozszerzaly - cztowiek ma coraz szersza wiedze
0 sobie, ale jeszcze wiele zostato do poznania np. mézg ludzki.

Warto jeszcze poruszy¢ jedna dodatkowa kwesti¢ - dotyczaca tematu z
dziedziny futurologii, a wigc manipulacji genami w ten sposob, aby kod genetyczny
wytwarzal (lub przystosowywal juz zyjace) jednostki zgodne z zamierzeniami ich
tworcow. Cho¢ wydaje si¢ to by¢ odlegla przysztoscia, wiedza na obecnym poziomie
zna juz struktur¢ budowy genomu, ale gdy pozna kazda najmniejsza czastke
odpowiedzialng za caly organizm begdzie mozliwa manipulacja genami w pelnym
zakresie. Poftaczenie tej wiedzy z nowym odkryciami w zakresie neurologii i
oddziatywaniami spotecznymi, moze wytworzy¢ bron biologiczng przysztosci a wige
np. masowego przekodowywania orientacji pogladowych i1 politycznych. Futurysci
wskazuja nawet, ze zbyt wysoki poziom wiedzy, moze by¢ przyczyna wyginigcia
znacznej czesci populacji 1 prognozy demograficzne o 8 miliardach ludnos$ci na swiecie

w roku 2025 moga si¢ nie sprawdzic.

4.3. Internet zrodlem informacji polityczne;j

Do 1995 roku gtéwnym zrodtem informacji politycznej byly tradycyjne media -
prasa drukowana, radio oraz telewizja. W nastgpnych latach sytuacja ta zaczgta
diametralnie si¢ zmienia¢, ludzie dostrzegli prostote i elastycznos¢ w wykorzystaniu
globalnej sieci jako zrddta szerokiej wiedzy z zakresu polityki regionu, w ktorym
mieszkaja.

Badania wskazuja, ze wygoda zdobywania informacji politycznej w Internecie
spowodowata wzrost tej formy nad tradycyjnymi mediami. Traci gléwnie prasa

drukowana i radio. Badania ujawnity, ze podczas wyboréw prezydenckich w roku 2004

¥R Wright, Nonzero: The Logic of Human Destiny, Pantheon Books 2000, s. 210
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- 1 ostatecznej rozgrywki pomigdzy kandydatami: Bush oraz Kerry - to wiasnie Internet
byl narzedziem, poprzez ktory wyborcy amerykanscy orientowali si¢ w aktualnej
sytuacji. Na zmianie tej stracito gtownie radio. Patrzac szczegdtowiej to wykorzystane
zrédla medialne ustawity si¢ w nastgpujacym szeregu: telewizja 78%, prasa drukowana
39%, Internet 18%, radio 17%, magazyny drukowane 3%.

Sytuacje odpowiednio wykorzystali tez politycy - oferuja odwiedzajacym ich
strony internetowe, szerokie zestawy informacji o toczacej si¢ kampanii. Badania
wskazaly, ze Amerykanie wykorzystywali tez do zdobywania wiedzy wyborczej inne
zrodia: szczegodlnie elektroniczne wersje prestizowych tytutow gazet codziennych np.
www.NYT.com, witryny stacji telewizyjnych oraz strony informacyjne najbardziej
popularnych portali internetowych jak www.MSN.com, www.AOL.com oraz
www.Yahoo.com.

Co ciekawe, sondaze pokazuja, ze mozliwo$¢ szybkiej i prostej komunikacji w
sieci, spowodowata tez szerokie dyskusje uzytkownikow na forach internetowych oraz
poprzez poczte¢ e-mail. Wielu Amerykandow (dane na rok 2000 okreslaja liczbg 2
milionow o0s6b i na rok 2004 - 4 milionéw osob) zdalnie wspierato tez finansowo
poszczegblne sztaby wyborcze kandydata na fotel prezydenta USA.

Liczbe os6b korzystajacych z Internetu w celach wyborczych - uzyskanie
informacji, wsparcie kandydata, dyskusje merytoryczne - ocenia si¢ na 75 milionow
Amerykanéw™. Wskazano tez, ze liczba ogétu korzystajacych wzrasta - w roku 2000
ksztattowata si¢ na poziomie 18% (wzgledem wszystkich posiadajacych dostep do sieci

w USA) do poziomu 29% dla roku 2004.

4.4. Internet w aspekcie socjologicznym

Wykorzystanie technologii zmienia zycie kazdego przecigtnego czlowieka pod
wieloma wzgledami. Od polowy XX w. w erze intensywnego rozwoju motoryzacji -
okazato sig, ze samochody zmieniaja podejscie wielu osdéb do otaczajacego ich $wiata.
Zaczal si¢ wigc okres krotkich podrézy i stylu zycia opartego o korzystanie z
samochodu.

Wspotczesnie takim narzedziem podrézy okazuje si¢ by¢ nie nowoczesny

samolot, ale Internet”. Badania pod tytutem ,,The Strength of Internet Ties” pokazuja,

** Badania: Pew Internet & American Life Project oraz Pew Research Center for The People & The Press
- raport marzec 2005 .

** Badania: The Strength of Internet Ties - The Pew Internet & American Life - grudzien 2005 r.
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ze sie¢ komputerowa data spoleczenstwom nowa forme¢ komunikacji i utrzymywania
wigzi emocjonalnych. Zreszta w tych emocjach upatrywano zagrozenie Internetu wobec
relacji pomigdzy cztonkami grupy - twierdzono, ze relacje na odleglo$¢ spowoduja
zanik jakichkolwiek kontaktéw migdzy ludzmi. Jak pokazuja badania, wirtualny $wiat
nie tyle nie doprowadzit do spadku zawieranych znajomosci i ich utrzymywania, ale
takze do wzrostu.

Wigzi spoteczne wtasnie dzigki Internetowi i technologiom mobilnym np. SMS,
MMS - pozwolity na wsparcie kontaktow 1 ulatwienia ich pielggnacji. Latwiejsze jest,
bowiem przestanie wiadomos$ci elektronicznej za pomoca kilku kliknig¢ do wielu
znajomych, niz odwiedzenie ich wszystkich osobi$cie. Dajemy im jednak sygnal, ze
emocjonalnie nadal o nich pamig¢tamy — a to podtrzymuje znajomos¢.

Rozwdj narzgdzi komunikacyjnych zmienit wiele osob, a samo zjawisko jest juz
istotne z punktu widzenia podej$cia socjologicznego - jednostki tworza grupy w formie
zdalnych wigzi emocjonalnych, ale niemniej waznych od tych w $wiecie rzeczywistym.

,»The Strength of Internet Ties” wskazuje, ze 45% badanych (co ma przektadac
si¢ na ponad 60 miliondbw Amerykandéw) korzysta z Internetu przy podejmowaniu
waznych decyzji zyciowych np. zmiany pracy, leczenia, szkoly, zakupow drozszych
towarow (samochodow, mieszkan). Jak si¢ ocenia sie¢ staje si¢ Zrodlem informacji
finansowych np. przy decyzji o wzigciu kredytu dla okoto 16 milionow Amerykanow
rocznie. Wynika z tego, iz zdobywanie, zarzadzanie i przekazywanie informacji
przenosi si¢ z telefonu, ulotek, gazet — w $wiat wirtualny. Badacze podkreslaja, ze moze
to spowodowa¢ w przysztoSci powstanie catych elektronicznych spotecznosci
sieciowych, ktorych taczy¢ beda instytucje polityczne dzialajace w Internecie.

Warto tez spojrze¢ na samo korzystanie z poczty elektronicznej przez
uzytkownikéw - gdyz w tym wypadku - wyraznie podkresla si¢ zjawisko uzaleznienia.
Pytanie tylko, czy wuzaleznieniem jest korzystanie z Internetu podobnie jak
uzaleznieniem mozna bylo uzna¢ korzystanie z samochodu w poczatkach boomu
motoryzacji, gdy wigkszo§¢ ludzi korzystala z transportu publicznego lub wilasnych
nog?

Dynamic Markets wskazuje, ze liczba przesylanych wiadomos$ci wzrasta w
dynamicznym tempie®® - w poréwnaniu roku 2004 i 2005 wzrost wyniost 47%.
Oczywiscie zjawisko to ma odbicie w tym, ze coraz wigksza grupa os6b wykorzystuje

pocztg elektroniczng w szerszym zakresie, a przez to musi poswigci¢ temu kanatowi

3¢ Badania: Dynamic Markets na zlecenie Symantec - grudzien 2005 r.
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komunikacji wigcej czasu, przy tym rezygnujac z innych kanalow np. telefonu. Zaczyna
si¢ wiec korzystanie z e-maila nie tylko w pracy, ale w domu na urlopie 1 co ciekawsze
na chorobowym.

W sondazu Dynamic Markets wzigto udziat az 700 pracownikow z branzy IT i z
az 17 krajéw - Europa (w tym Polska), Afryka, Bliski Wschod. Az 75% z tej grupy
deklaruje, ze jest uzaleznionych od ustug emailowych. Wykazano tez, ze koniecznos¢
korzystania i sprawdzania wlasnej skrzynki e-mail jest przyczyna stresu, niepokojow a
w wypadku braku dostgpu nawet objawdéw paniki. Przymus sprawdzania poczty
deklaruje az, 20% badanych.

Patrzac na wyniki sondazu dla Polski wida¢, ze réwniez w naszym kraju

zjawisko ,.koniecznos$ci uzywania e-maila jest znaczace”.

Wykres nr 2
Sposob wykorzystania poczty elektronicznej przez Polakow
(dotyczy 0sob korzystajacych z Internetu)

93



50

60
40
20 . .
: | | | I
1 2 3 4 5

{1} sprawdzanie poczty podczas urlopu;

(2) ostatnia czynnosc przed snem;

(3) sprawdzanie poczty przed 8:00 rano;

(4) korzystanie z poczty mobilnie np. przez komarke;
{3} polowa dnia pracy spedzona na czytaniu poczty.

Zrédto: Dynamic Markets 2005

liczba osob w%

Wing w zjawisku uzaleznienia, upatruje si¢ w latwosci, z jaka mamy praktycznie
z kazdego zakatka $wiata dostgp do naszej skrzynki e-mail. Potrzeba utrzymywania
kontaktow z innymi ludZmi oraz uzywanie prostego kanalu komunikacji powoduje
nowe zjawiska socjologiczne. SpecjaliSci dowodza tez, ze tekst w formie listu
elektronicznego pozwala nam latwiej zarzadza¢ wlasnymi emocjami - np. prosciej nam
wtedy przekaza¢ smutna wiadomos$¢. Brak bezposredniego kontaktu z odbiorca tresci

zwalnia nas z odczuwania wielu nieprzyjemnych emocji.

4.5. Handel w Internecie jako sila nap¢edowa rozwoju
spoleczenstwa informacyjnego.

Kazdy typowy konsument chce kupowac szybko, tanio i1 otrzymywaé towar
dobrej jakosci, a przy tym pelna wiedzg¢ o jego zastosowaniu. Nie da si¢ ukry¢, ze zycie
w XXI wieku nabiera znacznego tempa - specjaliSci okreslaja to pojgciem
»Spoleczenstwa konsumenckiego”. Klient nabywa wigc dobra potrzebne do
wygodniejszego zakupu innych dobr - w tym wypadku jest to komputer oraz
podiaczenie do Internetu.

Dlatego tez dane pokazuja, ze rozwdj gospodarki elektronicznej najszybciej
postepuje w krajach, w ktorych nasycenie technologiami jest najwigksze. Przoduja tu
oczywiscie Stany Zjednoczone. Trzeba si¢ teraz przyjrze¢ danym dotyczacym rynku e-
commerce.

W roku 1998 - towary sprzedawane przez Internet (ogétem dla calego Swiata)

zamknetly si¢ w kwocie 301 miliardow dolaréw. W roku 1999 - a wigc niespeilna 12
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miesigcy pozniej sprzedaz osiagneta juz 500 miliardéw dolarow. Poréwnujac t¢ kwote z
danymi zyskoéw osiaganym np. przez sam rynek telekomunikacyjny USA - 300
miliardow wida¢ jak znaczacy stat si¢ pod wzgledem finansowym $wiat e-zakupow.

Z badan wynika, ze $rednio Amerykanin wydal w roku 2004 na zakupy za
posrednictwem sieci Internet - 587 dolaréw. A szacuje sig, ze w roku 2009 suma ta
bedzie ksztaltowala si¢ w granicach 800 dolaréw. Na same USA przypada, wigc
szacunkowo dla roku 2009 - az 130 miliardow USD, za$ Europa uksztattuje sprzedaz na
poziomie 116 miliardow euro. Réwniez pod uwage trzeba, wziaé prognozy dotyczace
liczby Internautéw - rok 2004 ksztaltowat si¢ w: 185 milionow uzytkownikoéw Internetu
dla USA 1 177 milionéw dla Europy Zachodniej. Na rok 2009 przewiduje si¢ 231 mln
0s0b w USA 1227 mln 0s6b w Europie Zachodnie;.

Jako ciekawostke wynikajaca z badan Jupiter Research - statystycznie
Amerykanin korzystajacy z zalet e-commerce’’, ma 2-letni staz w zakresie obshugi
Internetu 1 nalezy do grupy wiekowej 19 - 45 lat, wbrew pozorom nie jest to tez

mezczyzna, ale kobieta.

4.6. Postrzeganie globalizacji przez Europejczykow

Od ponad 20 lat z coraz wigkszym nasileniem uzywa si¢ terminu ,,globalizacja”.
Warto wigc przyjrze¢ si¢ badaniu na temat postrzegania globalizacji®® przez
Europejczykow - a wigc z czym najczgsciej kojarzy sig to zjawisko.

Dla 38% badanych jest to zwiazane z przeniesieniem produkcji i ustlug do
krajow, w ktorych tansza jest po prostu sita robocza. Dlatego jak wida¢ zyskuja
najwigcej Chiny czy Indie. Zjawisko to wiaze si¢ tez z chgcia powigkszania przez
producentéw skali zyskow, a relokacja to najprostszy sposob na duze oszczgdnosci i
podniesienie rentownosci inwestycji. 18% wskazuje, ze globalizacja to sita napedowa
dla konkurencji - przedsigbiorstwa musza walczy¢ o klienta jakoscia, cena,
dostgpnoscia 1 nowoczesnoscia produktu. 16% badanych podkreslito, Ze jedynie
wspolny rynek $wiatowy to mozliwos¢ znalezienia miejsca zbytu (nowego rynku) na
produkty np. te z Europy sprzedawane sa w USA, ale takze w wielu innych krajach.

Ostatnim waznym punktem badania bylo podanie przez 12% respondentow, iz

’7 Badania: Jupiter Research - Badania rynku e-commerce, grudzien 2004 oraz marzec 2005.
3% Badania: Eurobarometr wykonane dla Komisji Europejskiej przez TNS Opinion & Social w dniach 9
maja - 14 czerwca 2005 r. na probie 30.348 obywateli w 25 krajach Unii Europejskiej
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globalizacja przyczynia si¢ do zwigkszania inwestycji w wielu nowych rozwijajacych

si¢ regionach $§wiata.

Tabela nr 2
Badania Internetu

Kiedy slyszy Pan(i) stowo "globalizacja", co najpierw przychodzi Panu(i) na mys1?

EU 25 EU 15 | Nowi czlonkowie Unii | Polska

Przenoszenie si¢ niektorych firm do krajow, | 38% 40% 26% 25%
gdzie sita robocza jest tansza

Wigksza konkurencja dla [krajowych] firm 18% 17% 20% 21%
Szanse dla [krajowych] przedsigbiorstw na | 16% 16% 15% 15%
nowe rynki zbytu

Inwestycje zagraniczne w [kraju] 12% 10% 18% 16%
Inne (spontanicznie) 2% 3% 2% 3%
Trudno powiedzie¢ 14% 14% 19% 20%

Zrédto: Badania Eurobarometr 2005 - TNS Opinion & Social

Tabela nr 3
Badania Internetu

Ktory z nastepujacych pogladow jest blizszy Pana(i) wlasnej opinii? Firmy, ktére przenosza
swoja dzialalno$¢ do innego kraju ogdélnie rzecz biorac...

EU 25 EU 15 Nowi czlonkowie Unii Polska
Nie majq innego wyjscia, jezeli chca 21% 21% 19% 18%
unikna¢ upadtosci
Czynia tak, aby zwigkszy¢ swoje zyski | 69% 68% 71% 72%
Trudno powiedzie¢ 11% 11% 10% 10%

Zrédlo: Badania Eurobarometr 2005 - TNS Opinion & Social

Jednak Europa nie jest jednolita pod wzglgdem opinii na temat $wiatowego
rynku. Mieszkancy panstw starej 15 UE uwazaja na przyktad, w 40% ze
najwazniejszym skutkiem globalizacji jest relokacja firm w celu obnizenia kosztow
pracy. Za§ w krajach, ktore dotaczyly do UE w 2004 r. tylko 26% obywateli jest tego
zdania. ROwniez postrzeganie inwestycji zagranicznych jako pozytywnej cechy rozwoju
rynku, deklaruje 18% obywateli starej UE i1 tylko 10% obywateli nowych panstw
cztonkowskich. Wynika to najprawdopodobniej z rdznicy w sile kapitatu panstw UE -
bogatsze popieraja globalizacje, biedniejsze w pewien sposdb chca si¢ przed nia

obroni¢, cho¢ postrzegaja ja jako szansg na szybki rozwoj gospodarczy.
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Z.akonczenie

Powyzsza praca pokazala, iz przemiany cywilizacyjne $wiata przyspieszyly na
przestrzeni wiekow. Wspotczesnie wszystko zmienia si¢ w niesamowitym tempie.
Dotyczy to nie tylko wynalazkéw 1 innowacyjnych rozwiazan technicznych, bowiem
takze koncepcje opracowane przez takich badaczy jak Daniel Bell, Alvin Toffler,
George Gilder - sprawdzily si¢. Cho¢ wigkszo$¢ z nich definiowala swoje poglady w
okresie lat 1960-1990, dzi§ juz wiemy, ze rzeczywiscie narodzito si¢ nowe
spoleczenstwo zwane postindustrialnym, wzrosto znaczenie informacji jako
najcenniejszego zrodia, a technologia stata si¢ istotnym czynnikiem determinujacym
zachowania polityczne i spoteczne.

Futurologia pokazata, ze nie ma rzeczy niemozliwych 1 jeszcze wiele przed
nami. Polityczne zmiany, w tym cywilizacja globalna, bez scentralizowanej wtadzy,
wolna informacyjnie i1 kulturowo, réznorodna, ale jednoczesnie jednolita. Przysztos¢
bedzie przepelniona technologia - to wiemy na pewno, ale czy technologia ta nie
spowoduje powstania szeregu nowych konfliktow 1 zagrozen? Jak wida¢, cywilizacja
dokonuje kolejnych krokow, doskonali si¢ i zapewne osiagnie jeszcze co$ wigcej niz

granice wszech$wiata.
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